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WYMAGANIA NA POSZCZEGOLNE OCENY

KLASA 4

WYMAGANIA EDUKACYJNE - KLASA 4

Temat

Wymagania

ocena dopuszczajaca

ocena dostateczna

ocena dobra

ocena bardzo dobra

ocena celujaca

Uczen:

Rozdzial 1. Sposéb na prace z komputerem

1. Komputer

zna i stosuje szkolny

wskazuje, jakie zachowania

¢ uzasadnia, dlaczego

wyjasnia zalety

¢ analizuje konsekwencje

w szkole regulamin pracowni sa zgodne regulamin pracowni przestrzegania regulaminu nieprzestrzegania
iwdomu komputerowe;j, z regulaminem pracowni komputerowe;j jest pracowni komputerowej, regulaminu pracowni
® rozpoznaje i nazywa niektore komputerowe;j, potrzebny, wyjasnia, czym roznig si¢ komputerowej,
komputery osobiste, rozpoznaje i nazywa dzieli komputery osobiste komputery osobiste * wyjasnia, dlaczego
® rozpoznaje i nazywa trzy komputery osobiste, na stacjonarne stacjonarne i mobilne, niektore komputery
podstawowe urzadzenia rozpoznaje i nazywa i mobilne, na podstawie opisu osobiste moga by¢
zewngtrzne — monitor, mysz, podstawowe urzadzenia opisuje funkcje klasyfikuje urzadzenia zaklasyfikowane jako
klawiature, zewnetrzne, podstawowych urzadzen zewngtrzne jako urzadzenia stacjonarne i mobilne,
® zna podstawowe zasady stosuje podstawowe zasady zewngtrznych, wejscia, wyjscia oraz ® wyjasnia, w jakich
bezpiecznej bezpiecznej klasyfikuje podstawowe wejscia- warunkach urzadzenie
i higienicznej pracy i higienicznej pracy urzadzenia zewngtrzne jako -wyjscia, zewngtrzne jest
z komputerem. z komputerem. urzadzenia wejscia, wyjscia uzasadnia, dlaczego klasyfikowane jako
oraz wejscia- powinno si¢ przestrzegaé urzadzenie wejscia,
-wyjscia, zasad bezpiecznej wyj$cia lub wejscia-
wyjasnia podstawowe i higienicznej pracy -wyjscia (np. monitor
zasady bezpiecznej z komputerem. tradycyjny/monitor
1 higienicznej pracy dotykowy),
z komputerem. * wskazuje i koryguje bledy
dotyczace bezpiecznej
i higienicznej pracy
z komputerem.
2. W szKolnej ® zna pojgcia loginu, nazwy ® 7 pomoca nauczyciela samodzielnie wyjas$nia wymienia korzysci ® analizuje sposoby
sieci uzytkownika, hasta, sieci wyjasnia pojecia loginu, pojgcia loginu, nazwy wynikajace z logowania logowania do systemow
komputerowej komputerowej, nazwy uzytkownika, hasta, uzytkownika, szkolnej sieci i korzystania ze szkolnej komputerowych
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wymienia zasady dotyczace
dhugosci hasta i rodzaju
znakow,

tworzy i rozpoznaje jako
bezpieczne hasta tworzone
wedlug

ww. zasad,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia
zestaw komputerowy i loguje
si¢ do przydzielonego konta,
z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia wylogowuje si¢
z konta.

sieci komputerowej,
wymienia niektore bledy
dotyczace tworzenia hasel,
tworzy i rozpoznaje jako
bezpieczne hasta
niezawierajace

ww. bledow,

z pomocg podrgcznika
uruchamia zestaw
komputerowy i loguje si¢
do przydzielonego konta,
z pomoca podrgcznika
wylogowuje si¢

z konta.

komputerowe;j,

wymienia najwazniejsze
btedy dotyczace tworzenia
hasel,

tworzy i rozpoznaje
bezpieczne hasta
niezawierajace

ww. bledow,
samodzielnie uruchamia
zestaw komputerowy i
loguje si¢ do
przydzielonego konta,
samodzielnie wylogowuje
si¢

z konta.

sieci komputerowej,

* omawia zasady

i btedy dotyczace tworzenia
bezpiecznego hasta,

® tworzy i rozpoznaje

bezpieczne hasta.

i formuluje wnioski
dotyczace ich wptywu na
bezpieczenstwo

i wygode uzytkownika,

* Swiadomie analizuje hasta
pod wzgledem
bezpieczenstwa (dlugosci,
ztozonosci
i odporno$ci na
odgadnigcie) i wskazuje
sposoby ich wzmocnienia,

¢ Swiadomie porownuje
przyktadowe hasta
1 uzasadnia, ktore
z nich zapewniaja wyzszy
poziom bezpieczenstwa,

® pomaga innym uczniom
uruchomi¢ zestaw
komputerowy, zalogowaé
si¢ do konta i/lub
wylogowac si¢
z konta.

3. Zasoby
W moim
komputerze

zna pojgcia pulpitu, zasobow
komputera, aplikacji, plikow,
folderow,

Z pomoca nauczyciela opisuje
pulpit na szkolnym
komputerze

i wskazuje umieszczone na
nim zasoby,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odszukuje
przycisk Start i korzysta z
menu,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia tworzy foldery i
nadaje im okre$lone nazwy.

z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym sa pulpit,
pasek zadan, aplikacja, plik
i folder,

z pomocg podrgcznika
opisuje pulpit i pasek zadan
na szkolnym komputerze
oraz znajdujace si¢ na nich
zasoby,

samodzielnie odszukuje
przycisk Start

i z pomocg podrgcznika
korzysta z menu,

z pomoca podrgcznika
tworzy foldery i nadaje im
okre$lone nazwy.

samodzielnie wyjasnia,
czym sa pulpit, pasek
zadan, aplikacja, plik

1 folder,

samodzielnie opisuje pulpit
i pasek zadan

na szkolnym komputerze
oraz znajdujace si¢ na nich
zasoby,

samodzielnie odszukuje
przycisk Start i korzysta z
menu,

samodzielnie tworzy
foldery i nadaje im
okreslone nazwy.

poprawnie postuguje si¢
pojeciami aplikacji, pliku i
folderu oraz podaje
przyktady ich zastosowania
W pracy

z komputerem,

wyjasnia znaczenie
organizowania plikow

i folderow,

wymienia znaki dozwolone
i niedozwolone przy
tworzeniu nazw folderdéw,
samodzielnie kopiuje,
wkleja i usuwa foldery, w
razie potrzeby korzystajac
z podrecznika.

¢ analizuje i wyjasnia
zasady organizowania
zasobow komputera,

® swobodnie porusza si¢ po
systemie i organizuje
strukturg folderow,

® pomaga innym uczniom
korzysta¢ z menu Start
i zarzadzac¢ folderami.

Rozdzial I1. Spos6b na prace w sieci

1. Internet
i

zna pojecie internetu,
rozumie, ze internet ma dobre i

z pomoca nauczyciela
wyjaénia, dlaczego internet

¢ samodzielnie wyjasnia,

dlaczego internet jest siecia

wyjasnia, dlaczego internet
jest nazywany siecig sieci,

® omawia rézne rodzaje
sieci i podaje wlasne
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bezpieczenstwo

zle strony,

nazywa trzy podstawowe
rodzaje zagrozen w internecie,
np. cyberprzemoc,
niebezpieczne znajomosci
i uzaleznienie

od internetu,

rozumie potrzebe
przestrzegania zasad
bezpieczenstwa

W sieci.

jest siecia komputerowa,
nazywa wigcej niz trzy
rodzaje zagrozen

w internecie,

Z pomoca nauczyciela
omawia podstawowe
zasady bezpiecznego
korzystania

z internetu.

komputerowa,
samodzielnie opisuje
zagrozenia w internecie,
samodzielnie omawia
zasady bezpiecznego
korzystania

z internetu.

wymienia rézne rodzaje
sieci 1 podaje omoéwione
przyktady ich
zastosowania,

wlasnymi stowami opisuje
zagrozenia

w internecie,

uzasadnia potrzebg
stosowania zasad
bezpiecznego korzystania z
internetu.

przyktady ich
zastosowania,

podaje wlasne przyktady
zagrozeh opisanych

w podreczniku,
analizuje sytuacje
zwigzane

Z zagrozeniami

w internecie

i proponuje bezpieczne
sposoby postgpowania,
wskazuje odpowiednie
$ciezki pomocy

w sytuacjach zagrozenia.

2. Moje
pierwsze kroki
w internecie

rozumie, do czego shuzy
przegladarka internetowa,
rozumie, czym jest witryna
(strona) internetowa,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
przegladarke

na pulpicie i ja uruchamia,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
glowne elementy okna
przegladarki,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wpisuje w polu
adresu wskazany adres URL,
z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia nawiguje po
stronie.

Z pomoca nauczyciela
wyjasnia, do czego shuzy
przegladarka,
samodzielnie odnajduje
przegladarke

na pulpicie i jg uruchamia,
wskazuje i nazywa
podstawowe elementy
okna przegladarki,
samodzielnie wpisuje

w polu adresu wskazany
adres URL,

z pomocg podregcznika
otwiera dodatkowe karty,
z niewielka pomoca
nauczyciela lub innego

ucznia nawiguje po stronie.

samodzielnie wyjasnia, do
czego shuzy przegladarka,
rozpoznaje

1 wymienia rozne
przegladarki,
samodzielnie opisuje
elementy i funkcje
przegladarki,

rozréznia elementy adresu
URL,

samodzielnie otwiera
dodatkowe karty,
samodzielnie nawiguje po
stronie.

wyjasnia funkcje
elementow adresu URL,
rozpoznaje poprawne

i niepoprawne adresy URL.

wyjasnia, dlaczego adres
URL jest poprawny albo
niepoprawny,

pomaga innym uczniom
korzystac z przegladarki
i nawigowaé

po stronach.

3. Wyszukuje
informacje

rozumie, czym rozni sig
przegladarka od
wyszukiwarki,

wie, gdzie znalez¢
wyszukiwarke,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wyszukuje
wskazane informacje za
pomoca podanych stéw
kluczowych,

z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym rozni si¢
przegladarka od
wyszukiwarki,
samodzielnie wyszukuje
wskazane informacje

za pomoca podanych stow
kluczowych,

z pomoca podrgcznika
wyszukuje obrazy

samodzielnie wyjasnia,
czym rozni si¢
przegladarka od
wyszukiwarki, rozpoznaje i
wymienia
najpopularniejsze
wyszukiwarki,
samodzielnie wpisuje
trafne stowa kluczowe,
stosuje cudzystowy

korzysta z podpowiedzi

i filtrow wyszukiwarki,
samodzielnie wyszukuje
obrazy w banku zdjgé

1w wyszukiwarce
internetowej,

wyjasnia zasady dotyczace
pobierania obrazow z sieci
i ich uzytkowania,
samodzielnie pobiera

swobodnie korzysta

z narz¢dzi wyszukiwarki,
aby zawezi¢
wyszukiwanie,

ocenia przydatnosc
wynikéw wyszukiwania,
omawia zasady dotyczace
pobierania obrazow z sieci
iich uzytkowania oraz
uzasadnia ich znaczenie,
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® 7 pomoca nauczyciela lub

w banku zdjeé

podczas wyszukiwania,

wyszukane obrazy

® pomaga innym uczniom

innego ucznia wyszukuje i w wyszukiwarce rozumie zasady dotyczace na dysk. korzystaé
obrazy internetowej, pobierania obrazow z sieci z wyszukiwarki.
w banku zdjeé z pomocg podregcznika i ich uzytkowania,
1w wyszukiwarce pobiera wyszukane obrazy samodzielnie wyszukuje
internetowe;j, na dysk. obrazy w banku zdjeé
® 7z pomoca nauczyciela lub i w wyszukiwarce
innego ucznia pobiera internetowej, w razie
wyszukane obrazy na dysk. potrzeby korzystajac
z podrecznika,
samodzielnie pobiera
wyszukane obrazy na dysk,
W razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika.
4. Wysylam ® zna pojgcia netykiety, poczty Z pomoca nauczyciela samodzielnie wyjasnia, wyjasnia funkcje * wyjasnia, dlaczego podany
i odbieram elektronicznej, skrzynki wyjasnia, czym jest czym jest netykieta, poczta elementow adresu adres e-mail jest poprawny
wiadomosci pocztowej, netykieta, poczta elektroniczna, skrzynka e-mail, albo niepoprawny,

e-maila, zatacznika,

® wie, ze nie nalezy uzywac
wulgaryzmow, obraza¢ innych
ani pisa¢ catych stow wielkimi
literami,

® 7z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia loguje si¢ do
swojej skrzynki pocztowej i si¢
z niej wylogowuje,

® 7 pomoca nauczyciela lub
innego ucznia wysyla proste
wiadomosci,

® 7z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odbiera
wiadomosci,

® 7 pomocg nauczyciela lub
innego ucznia odpisuje na
wiadomosci,

® 7 pomoca nauczyciela lub
innego ucznia dolacza do
wiadomosci zalacznik i
pobiera zalacznik na dysk.

elektroniczna, skrzynka
pocztowa, e-mail,
zalacznik,

odrdznia adresy
e-mailowe od adresow
URL,

wymienia i stosuje zasady
netykiety dotyczace
korespondencji
e-mailowej,

wie, jakie pliki moga by¢
przesytane w postaci
zatacznikow,

z pomocg podrgcznika
loguje do swojej skrzynki
pocztowej i sig z niej
wylogowuje,

z pomoca podrgcznika
prowadzi prosta
korespondencj¢ mailowa,
pamigta o wpisaniu tematu
wiadomos$ci oraz powitaniu
1 pozegnaniu w tresci
wiadomosci,

pocztowa,

e-mail, zatacznik,

opisuje wady i zalety
komunikacji za pomoca
poczty elektronicznej,
wskazuje 1 nazywa
elementy adresu

e-mail,

wyjasnia zasady netykiety
na przyktadach,
samodzielnie loguje si¢ do
swojej skrzynki pocztowej
i si¢ z niej wylogowuje,
samodzielnie prowadzi
prosta korespondencje
mailowa,

samodzielnie dotacza do
wiadomosci zatacznik i
pobiera zatacznik na dysk,
W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika.

rozpoznaje i wyjasnia
przypadki tamania zasad
netykiety,

samodzielnie prowadzi
korespondencjg zgodnie z
zasadami netykiety,
samodzielnie dotacza do
wiadomosci zalgcznik i

pobiera zatacznik na dysk.

¢ analizuje przyktady
korespondencji
elektronicznej pod katem
przestrzegania zasad
netykiety,

® samodzielnie korzysta
z poczty elektronicznej, w
tym zalacza i pobiera na
dysk wigcej niz jeden
zalacznik,

® pomaga innym uczniom
korzysta¢ z poczty
elektroniczne;j.
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z pomocg podregcznika
dotacza do wiadomosci
zatacznik i pobiera
zalacznik na dysk.

5. zna cyfrowe formy Z pomoca nauczyciela ¢ samodzielnie omawia na przyktadach biegle korzysta
Wspoélpracuje komunikacji dostgpne charakteryzuje cyfrowe charakteryzuje cyfrowe zalety z poznanych cyfrowych
online W czasie rzeczywistym, formy komunikacji formy komunikacji i ograniczenia ré6znych form komunikacji
zna pojecie netykiety, wie, ze dostepne w czasie dostepne w czasie form komunikacji w czasie dostgpnych w czasie
nie nalezy uzywac rzeczywistym, rzeczywistym, rzeczywistym, rzeczywistym,
wulgaryzmow, obraza¢ innych wymienia i stosuje zasady |® wskazuje zalety samodzielnie prowadzi analizuje przyktadowe
ani pisac catych stow wielkimi netykiety dotyczace i ograniczenia r6znych rozmowy sytuacje komunikacyjne
literami, komunikacji w czasie form komunikacji na czacie, korzystajac pod katem przestrzegania
z pomoca nauczyciela lub rzeczywistym, W czasie rzeczywistym, z dostgpnych opcji zasad netykiety,
innego ucznia loguje si¢ do z pomocg podregcznika * wyjasnia na przyktadach formatowania, zalaczania samodzielnie korzysta
platformy komunikacyjnej loguje si¢ do platformy zasady netykiety plikow itp., z dysku wirtualnego,
uzywanej w szkole komunikacyjnej uzywane;j dotyczacej komunikacji w samodzielnie prowadzi pomaga innym uczniom
i si¢ z niej wylogowuje, w szkole czasie rzeczywistym, wideorozmowe, prowadzi¢ rozmowy na
z pomoca nauczyciela lub i si¢ z niej wylogowuje, ¢ samodzielnie loguje si¢ do korzystajac czacie i wideorozmowy.
innego ucznia prowadzi prosta z pomoca podrecznika platformy komunikacyjnej z dodatkowych funkcji
roZmowge na czacie, prowadzi prosta rozmowe uzywanej w szkole platformy,
z pomocg nauczyciela lub na czacie, i si¢ z niej wylogowuje, z pomoca podrecznika
innego ucznia prowadzi z pomoca podrecznika ¢ samodzielnie prowadzi korzysta z dysku
wideorozmowe. prowadzi wideorozmowg. prosta rozmowe wirtualnego.
na czacie,
¢ samodzielnie prowadzi
prosta wideorozmowe.
Rozdzial I11. Sposob na programowanie
1. Animuje rozumie, ze kolejnos¢ opisuje stownie ¢ samodzielnie zapisuje analizuje, czy uzasadnia kolejnosc
duszki i precyzja polecen maja rozwiazanie prostego rozwiazanie prostego zaproponowana lista wykonywania czynnos$ci

znaczenie dla rozwigzania
problemu,

rozumie, na czym polega
programowanie wizualne, do
czego shuza duszki i bloki,
zna pojecia skryptu

i programu,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia
srodowisko Scratch,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje

problemu,

np. przygotowania
kanapki, w postaci listy
czynnosci,

wyjasnia, na czym polega
programowanie wizualne,
do czego stuza duszki i
bloki,

rozumie, czym sg skrypt
oraz program,
samodzielnie uruchamia
srodowisko Scratch,

problemu,

np. przygotowania kanapki,
w postaci uporzadkowanej
listy czynnosci,

wyjasnia, czym sa skrypt
oraz program,
samodzielnie opisuje
elementy $srodowiska
Scratch, w tym kolejne
kategorie blokow,
samodzielnie modyfikuje
ustawienia duszka i tla,

czynnosci prowadzi do
rozwigzania problemu i
wskazuje ewentualne blgdy
Iub braki,

samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami duszkow,
tet i blokow

i formutuje wnioski,
samodzielnie uktada

i analizuje proste skrypty
oraz rozwija je

oraz proponuje ulepszenia
rozwigzania,

biegle korzysta

ze Srodowiska Scratch, w
tym rozwija skrypty,
dodajac wlasne pomysty,
pomaga innym uczniom
nawigowac

w Srodowisku Scratch.
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glowne elementy §rodowiska
Scratch,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia eksperymentuje
z ustawieniami duszka

itla,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zmienia
ustawienia blokow z
rozwijanymi listami lub
polami tekstowymi,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uklada proste
skrypty

z zastosowaniem blokow z
kategorii RUCH, WYGLAD,
ZDARZENIA

i KONTROLA,

rozumie zasadno$¢
zapisywania swojej pracy,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje swoje
projekty

w odpowiednim folderze,

Z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia tworzy nowy
projekt,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia otwiera
zapisany projekt.

z pomocg podregcznika
opisuje elementy
srodowiska Scratch,

w tym kolejne kategorie
blokow,

samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami duszka

i tla oraz obserwuje efekty
zmian,

z pomoca podrgcznika
zmienia ustawienia blokoéw
z rozwijanymi listami lub
polami tekstowymi,

z pomocg podregcznika
uktada skrypty,

z pomoca podrecznika
zapisuje swoje projekty

w odpowiednim folderze,
samodzielnie tworzy nowy
projekt,

z pomoca podrgcznika
otwiera zapisany projekt.

samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami duszkow,
tet i blokow

1 z niewielka pomoca
nauczyciela formutuje
whnioski,

samodzielnie uktada

i analizuje proste skrypty,
w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje
swoje projekty

w odpowiednim folderze,
W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie otwiera
zapisany projekt,

w razie potrzeby
korzystajac

z podrgcznika.

o dodatkowe elementy,
samodzielnie zapisuje
swoje projekty

w odpowiednim folderze,
samodzielnie otwiera
zapisany projekt.

2. Programuje

prosta gre
zrecznos$ciowa

rozumie, czym sa gry
komputerowe, na czym polega
sterowanie obiektem, zliczanie
punktow,

rozumie, ze niektore polecenia
sa wykonywane w petli

lub pod warunkiem,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wybiera tto i
duszki,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zmienia nazwy

z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym sa gry
komputerowe,

na czym polega sterowanie
obiektem, zliczanie
punktow,

Z pomoca nauczyciela,
wyjasnia rolg zmiennych,
petli

1 instrukcji warunkowych
w analizowanych
skryptach,

analizuje opis gry

i z pomoca nauczyciela
odpowiada na pytania
dotyczace jej elementow,
W tym rozumie, jakie
obiekty beda poruszaly sig
po scenie, dla ilu obiektow
nalezy zaprogramowac
ruchy, na czym polega
sterowanie zdarzeniami,
analizuje kolejne skrypty,
odpowiada

samodzielnie trafnie
odpowiada na pytania
dotyczace elementow gry,
samodzielnie analizuje
kolejne skrypty, odpowiada
na pytania dotyczace
blokéw oraz sekwencji
polecen

i trafnie formutuje wnioski.

biegle korzysta

ze $srodowiska Scratch, w
tym rozwija skrypty,
dodajac wlasne pomysty,
uzasadnia, dlaczego
okreslone bloki mozna
zastapi¢ innymi lub
umiesci¢ w innym miejscu
skryptu, przewiduje skutki
zmian,

pomaga innym uczniom
analizowa¢ skrypty oraz
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duszkéow,

¢ wedhug wzoru
w podreczniku uktada kolejne
skrypty, korzystajac z blokéw
z kategorii RUCH,
WYGLAD, ZDARZENIA
i KONTROLA,

® 7z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia tworzy
zmienna,

® 7z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia gre,

® 7 pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje i
otwiera projekt.

samodzielnie wybiera tlo i
duszki,

samodzielnie zmienia
nazwy duszkéw,

analizuje kolejne skrypty, z
pomoca nauczyciela
odpowiada na cze$¢ pytan
dotyczacych blokow oraz
sekwencji polecen,
wedlug wzoru

w podreczniku tworzy
zmienna,

samodzielnie uruchamia
gre,

Z pomoca nauczyciela
odpowiada na pytania
dotyczace przebiegu gry,
z pomocg podrgcznika
zapisuje i otwiera projekt.

na wigkszos$¢ pytan
dotyczacych blokow oraz
sekwencji polecen

i z niewielka pomoca
nauczyciela formutuje
whnioski,

$wiadomie testuje gre,
samodzielnie zapisuje

i otwiera projekt.

nawigowac
w Srodowisku Scratch.

3. Rysuje
z duszkiem

* wie, do czego stuzy pisak,

® rozumie, ze pisakiem si¢
steruje za pomoca blokow
rozszerzenia PISAK i z innych
kategorii,

® 7z pomoca podre¢cznika
rozréznia funkcje blokow
rozszerzenia PISAK,

® 7 pomoca nauczyciela lub
innego ucznia dodaje
rozszerzenie PISAK do karty
Skrypty,

® 7z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uktada skrypt
rysowania odcinka i uzupetnia
g0
o bloki grubosci pisaka,
ukrywania duszka
i czyszczenia sceny
oraz bloki z kategorii RUCH,
w tym blok odpowiedzialny
za obro6t o dany kat,

® 7z pomoca nauczyciela lub

wyjasnia, do czego shuzy
pisak,

samodzielnie rozrdznia
funkcje blokow
rozszerzenia PISAK,

z pomocg podrecznika
dodaje rozszerzenie PISAK
do karty Skrypty,

z pomocg podrgcznika
uktada skrypt rysowania
odcinka,

z pomoca podrecznika
uzupetnia skrypt rysowania
odcinka

o blok grubosci pisaka,
ukrywania duszka

1 czyszczenia sceny oraz
bloki z kategorii RUCH,
w tym blok
odpowiedzialny

za obro6t o dany kat,

z pomoca podrecznika
uktada kolejne skrypty, w

omawia funkcje blokoéw
rozszerzenia PISAK,
wyjasnia role petli

w analizowanych
skryptach,

samodzielnie dodaje
rozszerzenie PISAK

do karty Skrypty,
samodzielnie uzupetnia
skrypt rysowania odcinka o
blok grubosci pisaka,
ukrywania duszka i
czyszczenia sceny oraz
bloki

z kategorii RUCH,

w tym blok
odpowiedzialny

za obrot o dany kat,
samodzielnie uktada
kolejne skrypty,

w tym skrypt rysowania
czterech odcinkéw bez
zastosowania petli

wyjasnia, czym jest petla i
jak ja tworzyg¢,

rozroznia petle
nieskonczona i petle
wykonywana okreslong
liczbg razy oraz wyjasnia
roznice w ich dzialaniu,
samodzielnie analizuje
skrypty w podreczniku

i trafnie odpowiada

na wigksza czes$¢ pytan
dotyczacych wlasciwosci
pisaka lub sterowania jego
ruchem,

z pomoca nauczyciela
uktada trudniejsze skrypty,
np. skrypt rysowania
szesciokata foremnego.

® biegle korzysta

ze Srodowiska Scratch,
w tym rozwija skrypty,
dodajac wlasne pomysty,
trafnie przewiduje efekty
wprowadzanych zmian,
np. wpltyw zmiany
wartos$ci kata lub liczby
powtorzen petli na
rysowany ksztalt, i
uzasadnia zastosowanie
okreslonych blokow,

w tym petli,
samodzielnie uktada
trudniejsze skrypty,

np. skrypt rysowania
szesciokata foremnego,
pomaga innym uczniom
analizowac¢ skrypty oraz
nawigowac

w Srodowisku Scratch.
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innego ucznia uktada kolejne
skrypty, w tym skrypt
rysowania czterech odcinkow
bez zastosowania petli

1z zastosowaniem petli,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje i
otwiera projekty.

tym skrypt rysowania
czterech odcinkéw bez
zastosowania petli

i z zastosowaniem petli,

Z pomoca nauczyciela
odpowiada na czgs¢ pytan
dotyczacych blokow i
sekwencji polecen,

z pomocg podrgcznika
zapisuje 1 otwiera projekty.

1 z zastosowaniem petli,

¢ samodzielnie odpowiada na
pytania dotyczace
wiasciwos$ci pisaka lub
sterowania jego ruchem
i z niewielka pomoca
nauczyciela formutuje
whnioski,

® samodzielnie zapisuje
i otwiera projekty.

Rozdzial 1V.

Sposob na rysowanie

1. Rysuje
olowkiem
i pedzlem

wie do czego stuzy edytor
grafiki,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia
edytor grafiki,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
glowne elementy okna
edytora,

wie, gdzie w edytorze znajduja
si¢ narzedzia do rysowania
olowkiem

i pedzlem,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia ustawia rozmiar
i kolor tta obrazu,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wykonuje
proste rysunki olowkiem

(np. kwiatki na trawie), w tym
zmienia grubosé

i kolor linii, dodaje
wypelnienie,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wykonuje
proste rysunki pedzlem, w tym
zmienia grubos¢, rodzaj i
kolor pgdzla, dodaje
wypelnienie,

wyjasnia, do czego shuzy
edytor grafiki,
samodzielnie uruchamia
edytor grafiki,

z pomoca podregcznika
wskazuje i nazywa gtéwne
elementy okna edytora,

z pomoca podr¢cznika
ustawia rozmiar i kolor tla
obrazu,

z pomocg podrecznika
wykonuje proste rysunki
otéwkiem, w tym zmienia
grubos¢

i kolor linii, dodaje
wypehienie,

z pomoca podrecznika
wykonuje proste rysunki
pedzlem, w tym zmienia
grubos¢ i kolor linii, dodaje
wypelnienie,

z pomocg podregcznika
uzywa gumki,

z pomocg podregcznika
zapisuje rysunki

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane rysunki.

¢ samodzielnie wskazuje
i opisuje gtowne elementy
okna edytora oraz
narzedzia,

¢ samodzielnie ustawia
rozmiar i kolor tla obrazu,

¢ samodzielnie wykonuje
proste rysunki otowkiem,
w tym zmienia grubo$¢
i kolor linii, dodaje
wypelnienie,

¢ samodzielnie wykonuje
proste rysunki pedzlem,
w tym zmienia grubos¢
i kolor linii, dodaje
wypehienie,

¢ odtwarza rysunki
wymagajace wigkszej
precyzji i ptynnego
postugiwania si¢ mysza
(np. pingwin, zaba),
popetniajac biedy
wymagajace wsparcia
nauczyciela,

* samodzielnie uzywa
gumki,

¢ samodzielnie zapisuje
rysunki w odpowiednim
folderze i otwiera zapisane

samodzielnie
eksperymentuje

z ustawieniami otowka,
pedzli oraz innych narzedzi
edytora

i formutuje wnioski,
dobiera narzedzia edytora
odpowiednio

do wykonywanego
zadania,

z sukcesem odtwarza
rysunki wymagajace
wigkszej precyzji

i ptynnego postugiwania
si¢ mysza,

dba o estetyke
wykonywanej pracy.

$wiadomie dobiera

i sprawnie wykorzystuje
narzgdzia edytora grafiki
do osiagnigcia
zamierzonego efektu,
odtwarza rysunki
wymagajace precyzji

i ptynnego postugiwania
si¢ mysza, oraz rozwija je,
dodajac wlasne pomysty,
dba o czytelnos¢

i kompozycjg pracy,
pomaga innym uczniom
korzystac z edytora
grafiki.
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z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia uzywa gumki,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje rysunki
w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane rysunki.

rysunki.

2. Rysuje z pomoca nauczyciela lub samodzielnie uruchamia samodzielnie ustawia * samodzielnie ¢ S$wiadomie dobiera
z innego ucznia uruchamia edytor grafiki, rozmiar obrazu, eksperymentuje i sprawnie wykorzystuje
wykorzystaniem edytor grafiki, z pomoca podregcznika opisuje cechy dostepnych z ustawieniami narzedzi i narzegdzia edytora grafiki
ksztaltow z pomocg nauczyciela lub ustawia rozmiar obrazu, ksztattow (ksztalty formutuje wnioski, do osiagnigcia
innego ucznia ustawia rozmiar wskazuje 1 nazywa zdefiniowane ¢ Swiadomie wykorzystuje zamierzonego efektu,
obrazu, dostgpne ksztalty, 1 tworzone przez kolejnos¢ elementow ® rozwija rysunki, dodajac
wie, gdzie w edytorze znajduja z pomoca podrgcznika uzytkownika), podczas tworzenia wlasne pomysty,
si¢ narzedzia do rysowania rysuje proste ksztalty, samodzielnie rysuje proste rysunku, ® dba o czytelnos¢
ksztattow, krzywe i wielokaty, ksztatty, krzywe ® zaznacza i przeksztalca i kompozycje pracy,
z pomocg nauczyciela lub z pomocg podrgcznika i wielokaty, grupy ksztattoéw, wlasciwie dobierajac
innego ucznia rysuje proste dodaje wypehienie samodzielnie ¢ wykonuje rysunki kolory i proporcje
ksztalty (np. linia, prostokat, i kolor konturu, eksperymentuje wymagajace ptynnego elementow,
serce), krzywe 1 wielokaty, z pomocg podrgcznika z rysowaniem ksztattow i precyzyjnego ® pomaga innym uczniom
Z pomoca nauczyciela zaznacza ksztalty, przy naci$nigtym klawiszu postugiwania si¢ mysza, korzystac z edytora
lub innego ucznia dodaje z pomoca podrecznika SHIFT e dba o estetyke grafiki.
wypelnienie zmienia rozmiar ksztattu, i obserwuje efekty jego wykonywanej pracy.
i kolor konturu, przesuwa, obraca i dziatania,
Z pomocg nauczyciela przerzuca ksztatt, samodzielnie dodaje
lub innego ucznia zaznacza i rozumie wptyw kolejnosci wypelnienie i kolor
przesuwa ksztalty, elementow na wyglad konturu,
Z pomoca nauczyciela rysunku, samodzielnie zaznacza
lub innego ucznia obraca i samodzielnie wykonuje ksztalty,
przerzuca ksztalty, proste rysunki samodzielnie zmienia
z pomoca nauczyciela z ksztaltow, popetniajac rozmiar ksztattu, przesuwa,
lub innego ucznia wykonuje btedy wymagajace obraca
proste rysunki z ksztattow (np. wsparcia nauczyciela, i przerzuca ksztalt,
pisanka, choinka), z pomoca podre¢cznika wyjasnia wptyw kolejnosci
Z pomoca nauczyciela lub zapisuje 1 otwiera rysunki. elementow na wyglad
innego ucznia zapisuje i rysunku,
otwiera rysunki. samodzielnie wykonuje
proste rysunki
z ksztaltow,
samodzielnie zapisuje
1 otwiera rysunki.
3. Tworze wie, czym jest kartka opisuje cechy samodzielnie na prostym * samodzielnie testuje opcje | ® $wiadomie i sprawnie
kartki okoliczno$ciowa, charakterystyczne kartki przykladzie wyjasnia, warstw, analizuje panele wykorzystuje warstwy do
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okolicznoSciowe

wie, czym sa warstwy,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wyszukuje
banku zdje¢ obrazki na zadany
temat i pobiera je na dysk,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia wstawia
obrazek

z dysku do edytora,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia otwiera panel
warstw,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia testuje opcje
warstw

i analizuje panele warstw,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia korzysta z
warstw,

w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy

i zmienia ich kolejnos¢,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia wstawia tekst,
Z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia opracowuje
prosta kartke okoliczno$ciowa
zawierajaca pobrang grafike i
tekst,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje
projekty

z warstwami

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane projekty.

okolicznos$ciowej,

Z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym sa
warstwy,

z pomoca podrgcznika
wyszukuje w banku zdjeé
obrazki na zadany temat i
pobiera je

na dysk,

z pomoca podrgcznika
wstawia obrazek

z dysku do edytora,

z pomocg podrecznika
otwiera panel warstw,

z pomocg podregcznika
testuje opcje warstw

i analizuje panele warstw,
z pomocg podrgcznika
korzysta z warstw,

w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy

i zmienia ich kolejnos¢,

z pomoca podrgcznika
wstawia tekst,
samodzielnie opracowuje
prosta kartke
okolicznosciowa
zawierajacq pobrana
grafike, ksztalty lub
rysunki odrgczne

i tekst, popetniajac bledy
wymagajace wsparcia
nauczyciela,

z pomoca podrgcznika
zapisuje projekty

z warstwami

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane projekty.

czym sg warstwy,

¢ wyszukuje w banku zdjec
obrazki na zadany temat i
pobiera je na dysk, w razie
potrzeby korzystajac
z podrecznika,

* samodzielnie wstawia
obrazek z dysku
do edytora,

* samodzielnie otwiera panel
warstw,

¢ samodzielnie testuje opcje
warstw oraz analizuje
panele warstw i z niewielka
pomoca nauczyciela
formutuje wnioski,

® Kkorzysta z warstw,
w tym dodaje warstwy,
edytuje warstwy
i zmienia ich kolejnos¢, w
razie potrzeby korzystajac
z podrecznika,

e wstawia tekst, w razie
potrzeby korzystajac
z podrecznika,

® opracowuje prosta kartke
okoliczno$ciowa
zawierajaca pobrana
grafike, ksztatty lub
rysunki odreczne
i tekst, w razie potrzeby
korzystajac
z podrecznika,

¢ samodzielnie zapisuje
projekty z warstwami
w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane projekty.

warstw
i formutuje trafne wnioski,

* samodzielnie wyszukuje w
banku zdje¢ obrazki na
zadany temat
i pobiera je na dysk,

¢ samodzielnie korzysta
z warstw, w tym dodaje
warstwy, edytuje warstwy i
zmienia ich kolejnos¢,

¢ samodzielnie wstawia
tekst,

* samodzielnie opracowuje
kartke okoliczno$ciowa
zawierajaca pobrana
grafike, ksztatty i/lub
rysunki odrgczne
i tekst.

osiagnigcia zamierzonego
efektu graficznego,

* realizuje wlasne pomysty,

np. wstawiajac
do kanwy wigcej niz jedna
grafike,

e dba o czytelnosé

i kompozycje pracy,
wlasciwie dobierajac
kolory i proporcje
elementow,

® pomaga innym uczniom
korzystaé z edytora
grafiki.

Rozdzial V. Sposéb na prezentacje

1. W Swiecie
prezentacji

wie, czym sa: multimedia,
prezentacja, prezentacja

z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym sa:

* wyjasnia, w jakich
dziedzinach Zycia

® poréwnuje rézne rodzaje
prezentacji

¢ analizuje formy
multimediow
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multimedialna,

rozpoznaje urzadzenia
umozliwiajace prezentowanie
informacji,

rozroznia trzy rodzaje
prezentacji multimedialnych,
rozumie, ze tresci moga by¢
interaktywne,

z pomoca nauczyciela
porownuje slajdy prezentacji,
rozumie zasadno$¢
przestrzegania zasad
dotyczacych tworzenia

multimedia, prezentacja,
prezentacja multimedialna,
Z pomoca nauczyciela
charakteryzuje trzy rodzaje
prezentacji
multimedialnych,

z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym jest slajd,
z pomoca nauczyciela
wyjasnia, na czym polega
interaktywno$¢ tresci,
samodzielnie porownuje
slajdy prezentacji,

wykorzystuje si¢
multimedia,

samodzielnie
charakteryzuje trzy rodzaje
prezentacji
multimedialnych,
samodzielnie wyjasnia,
czym jest slajd,
samodzielnie wyjasnia, na
czym polega
interaktywno$¢ tresci,
samodzielnie poréwnuje
slajdy prezentacji i

multimedialnych

i wskazuje ich
zastosowania,

omawia elementy,

ktére mozna umiesci¢ na
slajdzie,

omawia przyktady
interaktywnych elementow
prezentacji

i wskazuje ich
zastosowania,

ocenia przyktadowe slajdy
i proponuje sposoby ich

wykorzystywanych

w szkole i ocenia ich
przydatnos¢,

omawia formy prezentacji
w zalezno$ci od ich celu
1 wykorzystywanego
programu,

uzasadnia zasady
tworzenia prezentacji
na konkretnych
przyktadach,

pomaga innym uczniom
analizowacé prezentacje

prezentacji, wymienia niektdre zasady formutuje wnioski ulepszenia, i formulowa¢ wnioski.
z pomocg nauczyciela lub tworzenia prezentacji, dotyczace ich jakosci i omawia zasady tworzenia
innego ucznia analizuje z niewielka pomoca czytelnosci, prezentacji
przyktadowy plan prezentacji. nauczyciela analizuje omawia zasady tworzenia i wskazuje skutki ich
przyktadowy plan prezentacji, nieprzestrzegania.
prezentacji. samodzielnie analizuje
przyktadowy plan
prezentacji.
2. Tworze wie do czego stuzy edytor samodzielnie uruchamia samodzielnie wskazuje samodzielnie biegle korzysta
prosta prezentacji, edytor prezentacji, 1 opisuje glowne elementy i poprawnie dobiera z poznanych narzedzi
prezentacje z pomocg nauczyciela lub z pomocg podrecznika okna edytora oraz szablon prezentacji, edytora prezentacji,

innego ucznia uruchamia
edytor prezentacji,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
glowne elementy okna
edytora,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia dobiera szablon
prezentacji,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia tworzy slajd
tytutowy,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia dodaje slajdy,
z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wpisuje teksty,
z pomocg nauczyciela lub

wskazuje i nazywa gléwne
elementy okna edytora,

z pomocg podrgcznika
dobiera szablon
prezentacji,

z pomocg podrgcznika
tworzy slajd tytutowy,

z pomoca podrgcznika
dodaje slajdy,

z pomoca podrgcznika
wpisuje teksty,

z pomocg podregcznika
wstawia grafiki,

rozumie, ze w razie
potrzeby mozna
wprowadza¢ poprawki do
prezentacji,

narzedzia,

samodzielnie dobiera
szablon prezentacji,

w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie tworzy slajd
tytutowy, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie dodaje slajdy,
W razie potrzeby
korzystajac

z podrgcznika,
samodzielnie wpisuje

i formatuje teksty,

W razie potrzeby

samodzielnie tworzy slajd
tytutowy,

samodzielnie dodaje slajdy,
samodzielnie wpisuje

i formatuje teksty, dbajac o
ich czytelnosc,
samodzielnie wstawia

i edytuje grafiki,

w przypadku
niezadowalajacego efektu
samodzielnie wprowadza
odpowiednie poprawki, np.
zmienia typ slajdu,
potozenie lub rozmiar
obiektow.

dba o czytelnos¢

i estetyke prezentacji

— dobor kolorow,
ilustracji, wlasciwe
ustawienie obiektow,
rozwija prezentacjg,
dodajac wlasne pomysty,
pomaga innym uczniom
korzysta¢ z edytora
prezentacji.
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innego ucznia wstawia grafiki,
z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje
prezentacje

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisang prezentacje.

np. zmieni¢ typ slajdu lub
uktad elementow,

z pomocg podregcznika
zapisuje prezentacje

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisang
prezentacje.

korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie wstawia

i edytuje grafiki,

w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,

w przypadku
niezadowalajacego efektu
wprowadza odpowiednie
poprawki, np. zmienia typ
slajdu, polozenie lub
rozmiar obiektow, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje
prezentacje

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisang
prezentacje.

3. Tworze
prezentacje
z efektami

wie, czym jest efekt

w prezentacji multimedialnej,
z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia otwiera
zapisang prezentacje,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia zmienia
szablon,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia zarzadza
slajdami (wstawia nowy slajd
w dowolnym miejscu, zmienia
kolejnosé slajdow, usuwa
wybrane slajdy),

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia stosuje efekty
(animuje wybrany obiekt,
dodaje przej$cia migdzy
slajdami),

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje
prezentacje jako pokaz,

z pomoca nauczyciela

wyjasnia, czym jest efekt w

prezentacji multimedialne;j,
z pomoca podrgcznika
otwiera zapisana
prezentacjg,

z pomocg podregcznika
zmienia szablon,

z pomoca podrgcznika
zarzadza slajdami (wstawia
nowy slajd

w dowolnym miejscu,
duplikuje slajdy, zmienia
kolejnos¢ slajdow, usuwa
wybrane slajdy),

z pomoca podrgcznika
stosuje efekty (animuje
wybrane obiekty

i dodaje przejscia miedzy
slajdami),

z pomoca podrecznika
zapisuje prezentacje jako

samodzielnie wyjasnia,
czym jest efekt

W prezentacji
multimedialne;j,

i krétko charakteryzuje
animacje i przejscia,
samodzielnie otwiera
zapisang prezentacje,
samodzielnie zmienia
szablon, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zarzadza
slajdami (wstawia nowy
slajd w dowolnym miejscu,
duplikuje slajdy, zmienia
kolejnos¢ slajdow, usuwa
wybrane slajdy),

W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,

samodzielnie stosuje efekty

samodzielnie zmienia
szablon,

samodzielnie zarzadza
slajdami,

samodzielnie animuje
obiekty i dodaje przejscia
miedzy slajdami,

dobiera animacje

i przejécia odpowiednio do
charakteru prezentowanych
tresci,

samodzielnie korzysta

z podstawowych narzedzi z
grupy .
CHRONOMETRAZ,
samodzielnie zapisuje
prezentacj¢ jako pokaz

i film,

samodzielnie porownuje
obie formy prezentacji i
formutuje wnioski.

biegle korzysta

z poznanych narzegdzi
edytora prezentacji,

W tym ustawia sposob

i kolejnos¢ pojawiania sig
efektéw na slajdach oraz
kierunek

i predko$¢ animacji,

dba o czytelno$¢

i estetyke prezentacji —
dobor kolorow, ilustracji,
efektow, wlasciwe
ustawienie obiektow,
rozwija prezentacjg,
dodajac wlasne pomysty
1 wykorzystujac
dodatkowe mozliwosci
programu,

pomaga innym uczniom
korzysta¢ z edytora
prezentacji.
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® 7 pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odtwarza pokaz.

pokaz i film,

® 7z pomoca podregcznika

odtwarza pokaz i film.

(animuje wybrane obiekty
i dodaje przejscia migdzy
slajdami),

W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje
prezentacje jako pokaz

i film, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie odtwarza
zapisane prezentacje

i z niewielka pomoca
nauczyciela poréwnuje
pokaz i film.

4. Prezentuje
pokaz slajdow

wie, na czym polega
prezentowanie pokazu
slajdow,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia i
odtwarza pokaz.

wyjasnia, na czym polega
prezentowanie pokazu
slajdow,

z pomocg podrgcznika
wymienia podstawowe
zasady prezentowania,

z pomoca podrgcznika
wymienia r6zne metody
uruchamiania prezentacji,
z pomocg podregcznika
odtwarza pokaz,
prezentuje uruchomiony
pokaz slajdéw, podejmujac
probeg stosowania zasad
prezentowania.

samodzielnie wymienia
zasady prezentowania,
samodzielnie wymienia i
opisuje rozne metody
uruchamiania prezentacji,
samodzielnie odtwarza
pokaz najprostszym

dla siebie sposobem,

W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
prezentuje uruchomiony
pokaz slajdow, stosujac
podstawowe zasady
prezentowania.

omawia zasady
prezentowania

na przyktadach,
swiadomie korzysta

z roznych sposobow
uruchamiania prezentacji,
prezentuje uruchomiony
pokaz slajdéw, stosujac
zasady prezentowania.

swobodnie prowadzi
prezentacje, utrzymujac
kontakt z odbiorcami,
angazuje publiczno$¢, np.
7a pomoca pytan,
korzysta z dodatkowych
mozliwo$ci pokazu
slajdéw, np. menu
kontekstowego,
pomaga innym uczniom
przygotowac si¢ do
prezentacji.

Rozdzial V1. Sposéb na prace z tekstami

1. Pisz¢ proste
teksty

wie do czego stuzy edytor
tekstu,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia uruchamia
edytor tekstu,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje
glowne elementy okna
edytora,

samodzielnie uruchamia
edytor tekstu,

z pomocg podregeznika
wskazuje i nazywa gléwne
elementy okna edytora,
zna podstawowe zasady
poprawnego zapisu
tekstow,

zna podstawowe zasady

¢ samodzielnie wskazuje

i opisuje gtowne elementy
okna edytora oraz
narzedzia,

samodzielnie wprowadza
krotki tekst, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,

e samodzielnie zaznacza

samodzielnie wprowadza
krotki

tekst z zastosowaniem
podstawowych zasad
poprawnego zapisu
tekstow,

samodzielnie zaznacza
fragment tekstu wybrang
metoda,

biegle korzysta

z poznanych narzedzi
edytora tekstu,
$wiadomie dobiera
elementy formatowania
tak, aby zwigkszy¢
czytelnos$c¢ i estetyke
tekstu,

pomaga innym uczniom
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z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wprowadza
krotki tekst,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje
dokumenty

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane dokumenty.

poprawnego formatowania
tekstow,

z pomocg podregcznika
wprowadza krotki tekst,

z pomoca podrgcznika
zaznacza fragment tekstu
wybrana metoda,

z niewielka pomoca
nauczyciela lub innego
ucznia formatuje tekst
zgodnie z podanymi
wymaganiami,

z pomocg podrecznika
zapisuje dokumenty

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane
dokumenty.

fragment tekstu wybrana
metoda,

W razie potrzeby
korzystajac

z podregcznika,
samodzielnie formatuje
tekst zgodnie

z podanymi wymaganiami,
samodzielnie zapisuje
dokumenty

w odpowiednim folderze i
otwiera zapisane
dokumenty.

¢ samodzielnie formatuje

tekst z zastosowaniem
podstawowych zasad
poprawnego formatowania
tekstow,

dostrzega btedy

w formatowaniu

i potrafi je poprawic.

korzysta¢ z edytora tekstu.

2. Stosuje
punktory
i numeracje

rozumie, do czego shuza listy
punktowane

1 numerowane,

zna pojgcie punktora,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje na
wstazce narzedzia do
tworzenia list,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia tworzy listy
punktowane

1 numerowane,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zmienia
domyslne ustawienia listy za
pomoca trojkatnych
znacznikow linijki,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia i otwiera
dokumenty.

z pomoca nauczyciela
wyjasnia, do czego shuza
listy punktowane,

a do czego listy
numerowane,

z pomoca podrgcznika
odnajduje na wstazce
narzedzia do tworzenia list,
z pomocg podregcznika
ucznia tworzy listy
punktowane

1 numerowane,

z pomocg podrgcznika
zmienia domyslne
ustawienia listy za pomoca
trojkatnych znacznikow
linijki,

z pomoca podrgcznika
zapisuje 1 otwiera
dokumenty.

samodzielnie wyjasnia, do
czego shuza listy
punktowane, a do czego
listy numerowane,
samodzielnie odnajduje na
wstazce narzedzia do
tworzenia list,
samodzielnie tworzy listy
punktowane

1 numerowane, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zmienia
domyslne ustawienia listy
za pomoca trojkatnych
znacznikow linijki, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje

1 otwiera dokumenty.

samodzielnie tworzy listy
punktowane

1 numerowane,
samodzielnie zmienia
domyslne ustawienia listy
za pomocg trojkatnych
znacznikow linijki,

z pomoca podrgcznika
dopasowuje wcigcia listy,
podajac doktadne wartosci,
z pomoca podrgcznika
korzysta z biblioteki
punktoréw i numeracji oraz
definiuje wlasne punktory i
wlasne formaty numeracji.

® biegle korzysta

z poznanych narzedzi
edytora tekstu, w tym
samodzielnie dopasowuje
wecigcia listy, podajac
doktadne wartoSci,
definiuje wlasne punktory
i wlasne formaty
numeracji oraz tworzy
listy wielopoziomowe,
pomaga innym uczniom
korzysta¢ z edytora tekstu.

3.
Przedstawiam
informacje
graficznie

zna pojecia ksztattu

i grafiki SmartArt,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia odnajduje na
wstazce narzedzia

rozpoznaje w edytorze
tekstu narzedzia do
tworzenia rysunkow,

Z pomoca nauczyciela
wyjasnia pojecia ksztaltu i

samodzielnie wyjasnia
pojecia ksztattu i grafiki
SmartArt,

samodzielnie odnajduje na
wstazce narzedzia

samodzielnie
eksperymentuje

z edytowaniem ksztaltow i
trafnie formutuje wnioski,

e samodzielnie odwzorowuje

biegle korzysta

z poznanych narzedzi
edytora tekstu, w tym
swobodnie edytuje,
formatuje i grupuje
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KSZTALTY

i SMARTART,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia rysuje w
edytorze tekstu proste ksztalty,
z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia odwzorowuje
rysunki

z ksztattow,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia dodaje
wypehienie

i kolor konturu,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wpisuje w
ksztatty teksty,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia wstawia i
uzupelnia prosta grafike
SmartArt,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje i
otwiera dokumenty.

grafiki SmartArt,

z pomocg podregcznika
odnajduje na wstazce
narzedzia KSZTALTY

i SMARTART,

z pomocg podrgcznika
rysuje w edytorze tekstu
ksztatty zdefiniowane

i dowolne,

z pomoca podrgcznika
eksperymentuje

z edytowaniem ksztaltow i
obserwuje zmiany,

z pomocg podregcznika
odwzorowuje rysunki

z ksztaltow,

z pomoca podrecznika
dodaje wypehienie

i kolor konturu,

z pomocg podrgcznika
wpisuje w ksztalty teksty,
z pomoca podrgcznika
przeglada galerig grafiki
SmartArt,

z pomocg podregcznika
wstawia i uzupelnia prosta
grafike SmartArt,

z pomoca podrgcznika
zapisuje 1 otwiera
dokumenty.

KSZTALTY

i SMARTART,
samodzielnie rysuje

w edytorze tekstu ksztatty
zdefiniowane

i dowolne,

samodzielnie
eksperymentuje

z edytowaniem ksztaltow i
z pomoca nauczyciela
formutuje wnioski,
samodzielnie odwzorowuje
rysunki

z ksztaltdéw, w razie
potrzeby korzystajac

z podrgcznika,
samodzielnie dodaje
wypetnienie i kolor
konturu,

samodzielnie wpisuje

w ksztalty teksty,
samodzielnie przeglada
galerig grafiki SmartArt,
samodzielnie wstawia

i uzupetnia grafike
SmartArt, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje

i otwiera dokumenty.

rysunki

z ksztaltow, biegle
korzystajac

z uchwytdéw i menu
kontekstowego,
samodzielnie korzysta

z dostepnych opcji
formatowania ksztaltow,

z pomocg podrgcznika
grupuje ksztatty,
samodzielnie wstawia

i uzupetia grafike
SmartArt,

analizuje rézne typy grafiki
SmartArt oraz ich
przeznaczenie

i z niewielka pomoca
nauczyciela dobiera grafike
do przedstawienia
wskazanego zagadnienia.

ksztalty oraz edytuje

i formatuje grafike
SmartArt,

analizuje rézne typy
grafiki SmartArt oraz ich
przeznaczenie

i trafnie dobiera grafike do
przedstawienia
wskazanego zagadnienia,
korzysta z innych narzedzi
do rysowania dostgpnych
w edytorze tekstu,
pomaga innym uczniom
korzysta¢ z edytora tekstu.

4. Tworze
ogloszenia
i zaproszenia

zna pojecia rozmiaru strony,
orientacji strony, marginesu,
akapitu, wiersza,

z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zmienia
ustawienia strony w
dokumencie,

Z pomoca nauczyciela otwiera
dokument tekstowy,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia formatuje tekst
wedlug wytycznych,

z pomoca nauczyciela
wyjasnia pojecia rozmiaru
strony, orientacji strony,
marginesu, akapitu,
wiersza,

rozréznia akapity blokowe
1 wciete,

z pomocg podregcznika
zmienia ustawienia strony
w dokumencie,

w akapitach blokowych z
pomoca podrecznika

samodzielnie wyjasnia
pojgcia rozmiaru strony,
orientacji strony,
marginesu, akapitu,
wiersza,

samodzielnie zmienia
ustawienia strony

w dokumencie, w razie
potrzeby korzystajac

z podrgcznika,

w akapitach blokowych
samodzielnie ustawia

samodzielnie dobiera
ustawienia strony
odpowiednie do rodzaju
tworzonego dokumentu,
samodzielnie ustawia
parametry akapitow,
samodzielnie ozdabia
strong w sposob estetyczny
i zgodny

Z przeznaczeniem
dokumentu,
samodzielnie wstawia do

® biegle korzysta

z poznanych narzedzi
edytora tekstu,
samodzielnie projektuje
estetyczne zaproszenia
i ogloszenia, wlasciwie
dobierajac uktad strony,
grafike i formatowanie
tekstu,

® pomaga innym uczniom

korzysta¢ z edytora tekstu.
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z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia ozdabia strong,
np. zmienia kolor strony,
dodaje obramowanie,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia wstawia do
dokumentu grafike z banku
obrazow edytora,

z pomocg nauczyciela lub
innego ucznia ustawia grafike,
z pomoca nauczyciela lub
innego ucznia zapisuje i
otwiera dokumenty.

ustawia odstepy

po akapicie,

w akapitach wcigtych

z pomocg podregcznika
tworzy wcigcie za pomoca
klawisza TAB lub
trojkatnych znacznikow
linijki,

samodzielnie otwiera
dokument tekstowy,

z pomoca podrgcznika
formatuje tekst wedlug
wytycznych,

z pomocg podregcznika
ozdabia strone,

np. zmienia kolor strony,
dodaje obramowanie,

z pomocg podrgcznika
wstawia do dokumentu
grafikg z banku obrazow
edytora,

z pomoca podrgcznika
ustawia grafike,

z pomocg podregcznika
zapisuje 1 otwiera
dokumenty.

odstepy po akapicie,

W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,

w akapitach wcigtych
samodzielnie tworzy
wcigcie za pomoca
klawisza TAB, trojkatnych
znacznikow linijki lub w
oknie grupy AKAPIT,
samodzielnie wpisuje tekst
do dokumentu,
samodzielnie formatuje
tekst wedlug wytycznych,
samodzielnie ozdabia
strong, np. zmienia kolor
strony, dodaje
obramowanie, w razie
potrzeby korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie wstawia do
dokumentu grafike

z banku obrazéw edytora,
W razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie ustawia
grafike, w razie potrzeby
korzystajac

z podrecznika,
samodzielnie zapisuje

i otwiera dokumenty.

dokumentu grafike
z banku obrazow edytora i
rozmieszcza
ja na stronie,

® stosuje rozne style
zawijania tekstu wokot
grafiki.

Doswiadczenie edukacyjne

Minikampania:
wplyw
technologii

na Srodowisko

rozumie, ze technologia moze
mie¢ pozytywny

i negatywny wplyw

na $rodowisko,

rozumie pojecie elektrosmieci
i wie,

ze elektrosmieci nie wolno
wyrzucaé do zwyklego kosza,

Z pomoca nauczyciela
wyjasnia, czym sa
elektro§mieci

i dlaczego nie wolno
wyrzucaé ich do zwyktego
kosza,

wymienia urzadzenia
cyfrowe uzywane

samodzielnie wyjasnia,
czym sa elektro§mieci

i dlaczego nie wolno
wyrzucac ich do zwyklego
kosza,

samodzielnie wyjasnia,
czym jest cyfrowy slad
weglowy,

¢ krytycznie ocenia zjawisko
czgstej wymiany
dzialajacych urzadzen na
nowsze modele (tzw.
konsumpcjonizm
technologiczny),

® aktywnie uczestniczy w
planowaniu

® trafnie analizuje wplyw
technologii na srodowisko
i formuluje wlasne
wnioski,

® bierze odpowiedzialno$é
za organizacj¢ wybranych
dziatan zespotu,

® inicjuje dzialania zespotu i

Strona 17 z 53




z pomocg nauczyciela lub
innych cztonkéw zespotu
wykonuje proste zadania
przydzielone w projekcie,
uczestniczy w czgsci spotkan i
dziatan grupy,

korzysta

z przygotowanych przez
innych materiatow,
rozpoznaje podstawowe
informacje zwiazane

z tematem projektu.

w domu i szkole,
wskazujac te, ktore
wymagaja zasilania energia
elektryczna,

rozumie, czym jest
cyfrowy $lad weglowy,

z pomoca nauczyciela
wyjasnia, dlaczego
technologia moze mie¢
pozytywny

i negatywny wplyw

na Srodowisko,

wykonuje przydzielone
zadania z pomoca
wskazowek nauczyciela
lub cztonkéw zespotu,
wspolpracuje z grupa
podczas realizacji projektu,
uczestniczy

W przygotowaniu
materiatow projektowych,

samodzielnie, na
przyktadach, wyjasnia,
dlaczego technologia moze
mie¢ pozytywny

i negatywny wplyw na
srodowisko,

samodzielnie realizuje
przydzielone zadania
projektowe, w razie
potrzeby korzystajac ze
wskazowek nauczyciela,
aktywnie komunikuje sig i
wspolpracuje

z cztonkami zespotu,
wyszukuje, selekcjonuje

i wykorzystuje informacje
zwiazane

z tematem projektu,
uczestniczy

W przygotowaniu spojnych
materiatow kampanii,

uczestniczy omawia efekty pracy grupy
w prezentacji efektow 1 wyjasnia wlasny wktad w
pracy grupy. projekt.

i realizacji dziatan zespotu,
aktywnie, samodzielnie

i terminowo tworzy
materiaty projektowe,
$wiadomie wykorzystujac
poznane narzedzia TIK,
proponuje wiasne
rozwigzania i pomysty
wzbogacajace projekt,
$wiadomie dobiera
materialy i tresci do celu
kampanii,

omawia efekty pracy,
uzasadniajac przyjete
rozwigzania i wnioski.

wspiera organizacjg pracy
grupy,

tworczo taczy rozne
narzedzia cyfrowe
poznane podczas zajeé w
celu zwigkszenia
skuteczno$ci przekazu
kampanii,

wspiera innych cztonkow
zespotu

w realizacji zadan.

KLASA 5
1 Zaczynamy! Przypomnienie zasad BHP. Zachowanie 2 stosuje sig do zasad BHP
prawidtowej postawy przed komputerem. wymienia zasady bezpiecznej pracy z komputerem
Elementy jednostki centralnej komputera przyjmuje poprawna postawg po‘?‘:za_s pracy z komputerem
i urzadzenia zewngtrzne. Ochrona przed 3 Speln}a 1.<ryter1a oceny QOpgszczaj acej .
wirusami. wymienia konsekwencje niestosowania programow antywirusowych
4 spetnia kryteria oceny dostatecznej
wymienia podstawowe rodzaje zlosliwego oprogramowania
wymienia podstawowe elementy jednostki centralnej
5 spetnia kryteria oceny dobrej
opisuje sposoby ochrony danych i komputera przed ztosliwym oprogramowaniem
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i nieautoryzowanym dostgpem
opisuje funkcje podstawowych elementdw jednostki centralnej

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
wymienia przyktady wiruséw komputerowych i omawia sposoéb ich dziatania

Biblioteka
z obrazkami

Wprowadzenie do grafiki wektorowe;.
Biblioteka klipartow.

uruchamia biblioteke klipartow

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
zapisuje na dysku obrazek z biblioteki grafiki wektorowej

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wymienia réznice miedzy grafika rastrowa i wektorowa

spetnia kryteria oceny dobrej
wyszukuje obrazki w bibliotece grafiki wektorowej i zapisuje je w postaci pliku SVG

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje i przeksztatca pobrane obrazki w edytorze tekstu

z pomocg nauczyciela uruchamia edytor tekstu

W S$wiecie Tworzenie historyjki obrazkowej : o TR . .
Komikséw w edytorze tekstu. Wstawianie wypetnia trescia pola tekstowe i objasnienia wstawione do dokumentu przez nauczyciela
i formatowanie obrazkow wektorowych spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
oraz obiektow typu objasnienia i pola samodzielnie uruchamia edytor tekstu
tekstowe. wstawia do dokumentu rysunki
spetnia kryteria oceny dostatecznej
wstawia do dokumentu pola tekstowe i objasnienia
formatuje osadzone obiekty
spetnia kryteria oceny dobrej
dba o estetyczny wyglad dokumentu oraz rozplanowanie poszczegolnych elementow
(rysunkow, pél tekstowych, objasnien) na stronie
spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
tworzy autorski komiks z wlasnorgcznie przygotowanymi ilustracjami
Fotografia Zasady dobrej kompozycji obrazu. wykonuje zdjecia urzadzeniem mobilnym (smartfon, tablet), stosujac podstawowe funkcje
mobilna Wykonywanie zdje¢é standardowych spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
i panoramicznych za pomocg urzadzenia $wiadomie wybiera odpowiedni kadr fotografowanej sceny
mobilnego z systemem Android. spetnia kryteria oceny dostatecznej
Modyfikowanie zdjgé wykonuje zdjecia z wykorzystaniem funkcji panoramy
w systemie Android. spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje zasade trojpodziatu na etapiec wykonywania zdjecia
spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
modyfikuje zdjgcia w celu uzyskania pozadanego efektu, wykorzystujac dostepne funkcje
aparatu
Modyfikowanie Dobor poprawnego kadru obrazu. umghamia Photopeg — program graﬁczny dziatajacy w trybie online
obrazu Modyfikowanie podstawowych otwiera obrazy do edycji w programie Photopea

parametréw (jasno$¢, kontrast, nasycenie

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
zna i stosuje funkcje podstawowych narzedzi programu Photopea
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barw). Usuwanie niepotrzebnych
szczeg6low obrazu

przez klonowanie. Zmiana charakteru
obrazu przez stosowanie filtrow.

spetnia kryteria oceny dostatecznej
poprawia kadr obrazu, stosujac odpowiednie narzedzia programu

spetnia kryteria oceny dobrej
koryguje parametry obrazu (jasnos$¢, kontrast oraz intensywnos¢ barw)
usuwa zbedne elementy obrazu przez klonowanie

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
modyfikuje obrazy, stosujac filtry dostepne w programie

Kiedy do mnie
piszesz

Poczta elektroniczna. Zasady tworzenia
bezpiecznego hasta. Wysylanie

i odbieranie listoéw elektronicznych.
Dotaczanie plikéw do wysytanych
e-maili. Zapisywanie zatacznikow.
Zasady netykiety dotyczace prowadzenia
korespondencji elektroniczne;j.

zna zasady tworzenia bezpiecznego hasta

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia znaczenie elementow adresu e-mail

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wysyla i odbiera wiadomosci e-mail

spetnia kryteria oceny dobrej
stosuje ,,mailowa etykietg”
wysyla i1 odbiera wiadomos$ci e-mail z zatacznikami

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
potrafi wyodrgbnic pliki z archiwum zawierajacego kilka zatacznikow
wymienia zalety i wady korzystania z poczty elektronicznej

Szkola w sieci

Zasady dziatania sieci komputerowych.
Serwer i ruter. Podziat sieci na lokalne
irozlegle. Zasady korzystania z sieci
podczas nauki z uwzglednieniem
nauczania w trybie zdalnym.

wyjasnia znaczenie pojgcia lokalna sie¢ komputerowa
wyjasnia znaczenie pojgcia rozlegla sie¢ komputerowa

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia znaczenie i przeznaczenie urzadzen sieciowych (ruter, serwer)

spetnia kryteria oceny dostatecznej
zna zasady logowania si¢ na platformie Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawnie korzysta z platformy Classroom lub innej o podobnej funkcjonalnosci

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wyjasnia, jakie strony internetowe mozna uzna¢ za godne zaufania

Praca zdalna

Tworzenie listy kontaktow i korzystanie
z niej. Porozumiewanie si¢

za posrednictwem czatu. Korzystanie

z programéw do wideokonferencji.

z pomoca nauczyciela tworzy ksiazke kontaktéw na swoim koncie poczty e-mail

samodzielnie tworzy liste kontaktow na swoim koncie pocztowym
tworzy grupy odbiorcow

spetnia kryteria oceny dostatecznej

korzysta z listy kontaktow podczas wysytania korespondencji e-mail
potrafi dotaczy¢ do rozmowy w ramach ustugi Czat

potrafi dotaczy¢ do wideokonferencji

spetnia kryteria oceny dobre;j
potrafi zainicjowac 1 prowadzi¢ rozmowe w ramach ushugi Czat
potrafi zainicjowa¢ wideokonferencije

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
sprawnie koordynuje pracg grupy w czasie zespotowej pracy zdalnej
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Co kraj, to
obyczaj

Zasady netykiety. Zachowanie podczas
lekcji zdalnych.

wymienia najprostsze zagrozenia i pozytywne cechy dzialania i pracy w sieci
bierze udzial w ewentualnych zajgciach online

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wymienia zasady odpowiedniego zachowywania si¢ w spolecznoéci internetowe;j
wymienia najwazniejsze zasady netykiety, ktorych nalezy przestrzegaé na co dzien
w czasie ewentualnych zajeé online prezentuje odpowiednie zachowanie

spetnia kryteria oceny dostatecznej

wymienia najwigksze zagrozenia zwigzane z korzystaniem z internetu

wymienia ograniczenia prawne zwigzane z korzystaniem z internetu

w czasie ewentualnych zaje¢ online pomaga innym i stosuje si¢ do obowiazujacych zasad

spetnia kryteria oceny dobrej

wymienia zalety korzystania z internetu w wybranych obszarach zagadnien
wyszukuje negatywne i pozytywne zjawiska zwiazane z dziataniami w sieci
uczestniczy aktywnie i kulturalnie w sieciowych zajeciach

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

aktywnie uczestniczy w dyskusji

przygotowuje prezentacj¢ lub referat, rozwijajac wybrane zagadnienie
stosuje techniki pracy utatwiajace innym wspoélne dziatania online

10

Zrobmy to
razem

Praca w chmurze z wykorzystaniem
aplikacji Dokumenty Google.
Przechowywanie dokumentow

w chmurze.

objasnia, czym sa Dokumenty Google

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta w podstawowym zakresie z Dokumentéw Google

spetnia kryteria oceny dostatecznej
potrafi pracowa¢ w chmurze i umieszcza¢ w niej dokumenty
samodzielnie wykonuje zadania i éwiczenia

spetnia kryteria oceny dobre;j
sprawnie postuguje sie aplikacjami online podczas wspolnej pracy

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
biegle postuguje si¢ aplikacjami Dokumenty Google i Dysk Google

11

Wirtualne
wedréwki

Zwiedzanie $§wiata za pomoca Map
Google. Korzystanie z ustugi Google
Street View. Korzystanie z aplikacji
Thumacz Google.

korzysta w podstawowym zakresie z ustugi Google Street View

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta w podstawowym zakresie z Ttumacza Google

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wyszukuje w internecie istotne informacje dotyczace dziatalno$ci réznych instytucji

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawnie postuguje sie Google Street View i Tlumaczem Google

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
biegle postuguje si¢ Google Street View i Ttumaczem Google

12

Podroéze z
Google Earth

Podrézowanie w internecie z uzyciem
urzadzen mobilnych lub komputera.

z pomoca nauczyciela korzysta z programu Google Earth Pro

samodzielnie korzysta z programu Google Earth Pro
wykorzystuje funkcje nawigacji i panel Warstwy
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Nagrywanie wycieczki. Wyznaczanie
odleglosci na trojwymiarowej mapie.

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wyznacza odleglosci na trojwymiarowej mapie

spetnia kryteria oceny dobrej
nagrywa wirtualne wycieczki

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
przygotowuje tutorial, jak pracowaé z programem Google Earth na urzadzeniu mobilnym

z pomoca nauczyciela korzysta z edytora grafiki programu Scratch i tworzy proste rysunki

13 Ruchome Animowanie duszkéw za pomoca
obrazki programowania sekwencji ruchow. w podstawowym zakresie korzysta z edytora grafiki programu Scratch
Rysowanie w trybie wektorowym. Zmiana tworzy kostium duszka wedtug podanego wzoru
kostiumow duszka. spetnia kryteria oceny dostatecznej
powiela i modyfikuje kostium duszka
spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy skrypt animujacy duszka
koryguje czas wys$wietlania poszczegdlnych kostiumoéw duszka
tworzy estetyczng prace z ptynna animacja
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykazuje si¢ ponadprzecigtnymi umiejgtnosciami w zakresie tworzenia grafiki wektorowe;j
14 Multimedialny | Przygotowanie animowanego komiksu. pobiera duszki z serwisu openclipart.org o )
komiks Wezytywanie duszkow z dysku. Z pomoca nauczyC}ela wstawia dp proj ektu tlo z blbllotekl oraz pobrane duszki
Tworzenie dialogu poprzez nadawanie z pomoca nau.czymela modyﬁkujfa i nazywa duszki
i odbieranie komunikatéw. spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j
z pomoca nauczyciela tworzy dialog miedzy duszkami (na podstawie podrecznika)
spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykorzystuje komunikaty do tworzenia dialogu
spetnia kryteria oceny dobrej
testuje program — panuje nad poprawna kolejnoscia partii dialogowych
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
kreatywnie podchodzi do zadania, wlaczajac wlasne postacie i dialogi
15 Wirujace wiatraki | Przygotowanie historyjki ze zmiennym z pomoca nauczyciela wstawia duszka i tto z biblioteki do projektu
tlem. Oprogramowanie zmiany tla. samodzielnie wstawia duszka i tto z biblioteki do projektu
Rysowanie w trybie wektorowym. duplikuje duszki
Planowanie i realizowanie akcji spetnia kryteria oceny dostatecznej
na scenie z wykorzystaniem steruje duszkami za pomoca blokéw z grupy Zdarzenia, Ruch, Wyglad i Kontrola
komunikatéw. spetnia kryteria oceny dobrej
testuje program — panuje nad zmiana tla sceny, wprowadza poprawki, udoskonalenia
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
kreatywnie podchodzi do zadania, wlaczajac do animacji wlasne postacie i dialogi
16 Graj melodie Wykorzystanie rozszerzenia Muzyka. z pomoca nauczyciela wstawia do projektu duszki i tlo z biblioteki

Odgrywanie nut. Alfabet muzyczny
Scratcha. Tworzenie nowych blokow

samodzielnie wstawia do projektu duszki i tlo z biblioteki

Strona 22 z 53




1 wykorzystywanie ich w skryptach.
Definiowanie blokéw do odgrywania
melodii.

odtwarza pojedyncze nuty

spetnia kryteria oceny dostatecznej
uktada melodie z nut w blokach

spetnia kryteria oceny dobrej
buduje skrypt, wykorzystujac bloki z grupy Muzyka, Wyglad i Moje bloki

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
realizuje wlasne pomysty wykorzystywania rozszerzenia Muzyka

17 Wyscig starych Tworzenie animowanej symulacji z pomoca nauczyciela rysuje scen¢ w edytorze grafiki srodowiska Scratch
samochodow wyscigow samochodowych. Ustawienie samodzielnie rysuje sceng w edytorze grafiki srodowiska Scratch
punktu zaczepienia. Tworzenie wstawia duszki z biblioteki i je powiela
zmiennych.’Wykorzyst.anie losowosci spetnia kryteria oceny dostatecznej
do okreslenia predkosci samochodow. wykorzystuje bloki z grupy Kontrola, Ruch i Czujniki
spetnia kryteria oceny dobre;j
operuje losowoscia i zmiennymi
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
kreatywnie podchodzi do zadania, dodajac wlasne elementy
18 Zbieranie jablek | Projektowanie gry w Scratchu. korzysta z blokdéw z grupy Ruch do sterowania ruchem duszka
Sterowanie ruchem duszka za pomoca spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
klawiszy kierunkowych. wstawia duszki z biblioteki i powiela duszki
Wykorzystywanie czujnikow spetnia kryteria oceny dostatecznej
do tworzenia oczekiwanych zdarzen. wykorzystuje w projekcie wykrywanie spotkan duszkoéw
Tworzenie licznika. spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje zmienne i tworzy licznik
spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
modyfikuje projekt gry wedtug wiasnych pomystow
19 Liczenie jablek | Poprawianie, doskonalenie, opisywanie bada i analizuje dziatanie projektu
i udostgpnianie gry utworzone;j spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
w Scratchu. Uruchamianie pomiaru eliminuje usterki i poprawia projekt
czasu. spetnia kryteria oceny dostatecznej
uruchamia pomiar czasu
spetnia kryteria oceny dobrej
opisuje dziatanie gotowego projektu i udostepnia projekt w serwisie Scratcha
spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
rozwija projekt gry wedhug wlasnych pomystow
20 Gwiazdy Ustawienie punktu zaczepienia. wstawia duszka i tlo z biblioteki

i gwiazdeczki

Tworzenie bloku rysowania gwiazdki.
Wykorzystanie komunikatu
do rozpoczgcia rysowania na scenie.

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
z pomoca nauczyciela definiuje skrypty dla sceny

spetnia kryteria oceny dostatecznej
definiuje nowy blok rysowania gwiazdek

spehnia kryteria oceny dobrej
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wywoluje blok rysowania oraz ustala warunki poczatkowe

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dodaje wlasne skrypty rysowania zaprojektowanych motywow

21

Poznaj Europe

Przygotowywanie wykreséw liniowych.
Formatowanie i przeksztatcanie. Analiza
danych na wykresie.

w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyszukuje w internecie informacje na podany temat

spetnia kryteria oceny dostatecznej
analizuje znalezione informacje

spetnia kryteria oceny dobrej
na podstawie znalezionych informacji tworzy w arkuszu kalkulacyjnym wykres liniowy

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac rozbudowana prezentacjg zawierajaca ciekawe
dane dotyczace pogody w Europie

22

Perly Europy

Wykorzystanie grafiki w tabeli arkusza
kalkulacyjnego. Interpretowanie
1 przetwarzanie wyszukanych informacji.

w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego i programu do tworzenia
prezentacji

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyszukuje w internecie informacje na podany temat

spetnia kryteria oceny dostatecznej
analizuje znalezione informacje

spetnia kryteria oceny dobrej
na podstawie znalezionych informacji tworzy prezentacje wedtug wlasnego pomystu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
kreatywnie podchodzi do zadania, tworzac film wykorzystujacy ciekawostki o krajach
sasiadujacych z Polska

23

Wykreslanie
Swiata

Zbieranie i analiza danych pochodzacych
ze zrodet internetowych. Tworzenie
wykresow w arkuszu. Praca nad
wspo6lnym dokumentem w chmurze.

z pomoca nauczyciela wyszukuje w internecie informacje na podany temat
w podstawowym zakresie korzysta z arkusza kalkulacyjnego

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
samodzielnie wyszukuje w internecie informacje na podany temat i wykorzystuje je
do wlasnych zestawien

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy 1 modyfikuje w arkuszu kalkulacyjnym proste wykresy liniowe
analizuje dane na podstawie wykresu

spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje formuly i sortuje dane

spenia kryteria oceny bardzo dobrej
pracuje w chmurze
tworzy wlasne interesujace zagadnienia z zebranych samodzielnie danych

24

Postuchaj
i powiedz

Nagrywanie dzwigku i synteza mowy
w systemie Windows. Rozpoznawanie
mowy w systemach Windows

podtacza stuchawki i mikrofon do gniazd komputera
nagrywa i odtwarza dzwiek w systemie Windows za pomoca Rejestratora glosu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje synteze mowy w systemie Windows za pomoca Narratora
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1 Android.

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykorzystuje rozpoznawanie mowy w przegladarce (Google) na komputerze oraz
urzadzeniu mobilnym

spetnia kryteria oceny dobrej
biegle postuguje si¢ synteza i rozpoznawaniem mowy w aplikacjach

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
wykorzystuje nagrywanie dzwigkow, syntez¢ i rozpoznawanie mowy, realizujac wlasne

pomysty

25

Dzwigki wokét
nas

Cyfrowy zapis dzwigkoéw. Formaty
dzwigkowe. Kompresja plikow audio.
Instalowanie i korzystanie z programu
Audacity.

wymienia sposoby zapisu plikow dzwickowych
uruchamia program Audacity

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wymienia formaty plikow dzwigkowych
nagrywa i zapisuje dzwiek w programie Audacity

spetia kryteria oceny dostateczne;j
krotko charakteryzuje formaty plikow dzwigkowych
instaluje program Audacity

spetnia kryteria oceny dobrej
przetwarza nagranie w podstawowym zakresie (np. usuwa cisze¢ albo szum)

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
analizuje 1 samodzielnie wykorzystuje program Audacity

26

Dzwieki
w plikach
i w internecie

System pomocy programu Audacity.
Zapisywanie plikow audio

MP3. Internetowy dyktafon. Korzystanie
z serwisu YouTube oraz radia online.

zapisuje dzwigk w formacie MP3

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
modyfikuje dzwigk w programie Audacity

spetnia kryteria oceny dostatecznej
zapisuje i przetwarza dzwick w formacie MP3 za pomoca aplikacji online

spetnia kryteria oceny dobre;j
korzysta z radia w internecie, podcastow i serwisu YouTube

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy nagrania w wybranych formatach i wykorzystuje je w innych aplikacjach

27

Jak powstaje film
ze zdjec?

Przygotowanie projektu i scenariusza
filmu z wybranych zdje¢. Tworzenie
filmu. Dodawanie efektow specjalnych.

z pomoca nauczyciela uruchamia aplikacj¢ Edytor wideo
z pomoca nauczyciela tworzy prosty film ze zdjeé

przygotowuje scenariusz filmu
samodzielnie uruchamia aplikacj¢ Edytor wideo i tworzy prosty film ze zdj¢é

korzysta w podstawowym zakresie z aplikacji Edytor wideo

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy plynne przej$cia miedzy zdjeciami

spetnia kryteria oceny dobrej

dodaje do filmu napisy oraz efekty wideo

wybiera odpowiedni wspotczynnik proporcji, zapisuje film na dysku i odtwarza film we
wskazanym programie

tworzy estetyczna i ciekawa prace
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* spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* biegle postuguje si¢ aplikacja Edytor wideo

28

Trzy, dwa, jeden...

* z pomoca nauczyciela otwiera projekt utworzony w programie Edytor wideo

Nagrywanie audionarracji
i wideonarracji. Edycja filmu.

* samodzielnie otwiera projekt utworzony w programie Edytor wideo
* nagrywa prosta narracje w edytorze dzwieku Audacity

* spelnia kryteria oceny dostatecznej
* modyfikuje scenariusz przygotowany podczas poprzedniej lekcji
* dodaje do filmu narracje

* spehnia kryteria oceny dobrej

* dodaje do filmu elementy wideo nagrane kamera internetowa lub urzadzeniem mobilnym
* zapisuje film na dysku, tak aby zajmowat niewiele miejsca

* tworzy jasny i staranny przekaz multimedialny

* spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
» samodzielnie realizuje filmy wlasnego pomystu

29

Projekt Blaski
i cienie internetu

Porzadkowanie materialéw dotyczacych

 okresla zalety internetu

korzysci i niebezpieczenstw
wynikajacych

* spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
 okresla zagrozenia zwiazane z korzystaniem z internetu

z uzytkowania internetu. Przygotowanie
prezentacji.

* spetnia kryteria oceny dostatecznej
* sprawnie postuguje si¢ programem do tworzenia prezentacji

* spenia kryteria oceny dobre;j
* prowadzi prezentacje

* speknia kryteria oceny bardzo dobrej
* biegle postuguje si¢ programem do tworzenia prezentacji

Klasa 6

Zaczynamy!

Bezpieczenstwo i higiena pracy z
komputerem, cyberprzemoc, uzaleznienie
od komputera

1 internetu.

wymienia i stosuje podstawowe zasady BHP obowiazujace podczas pracy z komputerem i

wyjasnia, czym jest Dzien Bezpiecznego Internetu (DBI) i jak si¢ go obchodzi w Europie i

wymienia zasady ustawiania bezpiecznego hasta.

N (AW (N

zna cele DBI;
organizuje pracg, uwzgledniajac stopien waznosci zadan i pilno$¢ ich wykonania.

wymienia osoby i instytucje mogace udzieli¢ pomocy w razie problemow
powstatych w wyniku pracy z komputerem i korzystania z internetu;
czynnie uczestniczy w organizacji DBI na terenie szkoty.

Porzadki

Usuwanie zbegdnych plikéw, porzadkowanie

wymienia czynniki spowalniajace pracg komputera.
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3 » zwalnia przestrzen dyskowa poprzez usunigcie niepotrzebnych plikow.

4 » tworzy w dokumencie tekstowym odnosniki do zasobdéw zapisanych na dysku;
* cksportuje plik tekstowy do pliku PDF.
5 * wymienia podzespoly komputera wplywajace na jego sprawnos¢;
* usuwa z systemu pliki tymczasowe.
6 * przygotowuje prezentacjg na temat podzespotoéw wptywajacych na sprawnos¢ komputera;
» prowadzi czg$¢ lekcji dotyczaca podzespotéw komputera wplywajacych na jego sprawnosc.
Logogryfy Modyfikacja tabeli, przygotowanie listy 2 * zpomocy naugzyciela kOTZYSt? z edytora tekstu; .
i krzyzowki numerowanej — edytor tekstu Microsoft * wypelnia trescig tabelg wstawiong przeznauczyciela.
Word. 3 » wstawia tabelg w edytorze tekstu, wypetnia ja trescia i formatuje;

* tworzy listg numerowana.

4 » modyfikuje obramowanie i cieniowanie komorek tabeli;
* wpisuje tekst zgodnie z podstawowymi zasadami edycji.

5 * dba o czytelnos¢ i estetyke dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem

6 » wykazuje si¢ kreatywnos$cia w realizacjizadan.
Obrazy z ekranu | Wykonywanie zrzutow ekranowych, 2 * z pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu;
tworzenie instrukcji gry — narzedzie * tworzy dokument tekstowy.
Wycinanie, edytor tekstu Microsoft Word.
3 * w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z edytora tekstu;

* przygotowuje zrzut ekranu.

4 » zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu;
* dba o czytelnos¢ dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza

5 * dba o estetyke dokumentu (m.in. dopracowuje wyglad elementéw graficznych).

6 » wykazuje si¢ kreatywnoS$cia w realizacjizadan.
Multimedia Opracowanie prezentacji ze zrzutami ekranu| 2 * 7 pomoca nauczyciela tworzy prezentacje.
Ina i dzwigkiem, zapisanie jej w formie filmu ) . ) B
instrukcja — program do prezentacji Microsoft 3 * w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z programu do tworzenia prezentacji;

PowerPoint. * tworzy prezentacj¢ zawierajaca zrzuty ekranu.
4 * nagrywa narracj¢ w edytorze dzwigku i dodaje ja do slajdow.
5 * tworzy film z prezentacji;

* dba o estetyke prezentacji;
* prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.
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wykazuje sig kreatywnoS$cia w realizacjizadan.

Obrazki z figur Tworzenie rysunkow z figur z pomoca nauczyciela stosuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia
geometrycznych — edytor grafiki ksztattow i tworzy proste figury geometryczne.
wektorowej Inkscape. ) ) ] ]
wykorzystuje w edytorze grafiki wektorowej narzedzia ksztattow;
tworzy w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne.
przeksztatca w edytorze grafiki wektorowej figury geometryczne;
tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek zlozony z figur geometrycznych.
tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek ztozony z figur
wykazuje si¢ kreatywno$cia w realizacji zadan.
Wektorowe Pisanie tekstow, zamiana fotografii na z pomoca nauczyciela pisze tekst w edytorze grafiki wektorowe;.
zaproszenie grafikg wektorowa — edytor grafiki

wektorowej Inkscape.

pisze tekst w edytorze grafiki wektorowe;.

modyfikuje tekst w edytorze grafiki wektorowej;
zamienia fotografi¢ na grafikg wektorowa.

wykorzystuje grafike i narzedzie Tekst w edytorze grafiki wektorowej do tworzenia

wykazuje sig kreatywnoS$cia w realizacjizadan.

Talerz zdrowia

Tworzenie infografiki, graficzna prezentacja
danych

tworzy dokument tekstowy;
przygotowuje prosta grafike.

— edytor tekstu Microsoft Word, arkusz
kalkulacyjny Microsoft Excel, edytor
grafiki Paint.

w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z narzedzi niezbgdnych do realizacji
zadania, np. edytora tekstu, edytora grafiki, arkuszakalkulacyjnego;
sprawnie wspotpracuje w grupie.

aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajac z réznych zrodet.

tworzy infografiki na wybrany temat;
prezentuje efekty swojej pracy szerokiemu gronu odbiorcow.

organizuje prace grupy;
wykazuje sig kreatywnoS$cia w realizacjizadan.

Ukryte liczby

Analiza zadania, metoda znajdowania

korzysta w Scratchu z aplikacji do znajdowania elementu najwigkszego.

elementu najwigkszego i najmniejszego w
danym zbiorze.

omawia sposob ustawiania wedlug wzrostu.
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dokonuje analizy prostego zadania.

dokonuje analizy bardziej skomplikowanychzadan;
opisuje metode znajdowania minimum i maksimum w danym zbiorze.

znajduje element najmniejszy i najwigkszy w danym zbiorze.

10

Poszukaj
minimum

Zastosowanie listy do przechowywania

danych, znajdowanie najmniejszej wartosci.

z pomocg nauczyciela tworzy w Scratchu listg.

tworzy w Scratchu listg;
losuje wartosci liczbowe.

na podstawie wskazowek w podreczniku tworzy w Scratchu projekt znajdowania minimum.

projektuje w Scratchu program realizujacy znajdowanie minimum lub maksimum.

projektuje w Scratchu program realizujacy znajdowanie minimum i maksimum

11

Znajdz szo6stke!

Szukanie elementu w nieuporzadkowanym
zbiorze.

uktada bloki w projekcie Scratcha wedtug instrukeji nauczyciela.

z pomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy
poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym.

na podstawie wskazowek w podrgczniku projektuje w Scratchu program realizujacy
poszukiwanie elementu w zbiorze nieuporzadkowanym.

projektuje w Scratchu program realizujacy poszukiwanie elementu w zbiorze

rozbudowuje w Scratchu program realizujacy poszukiwanie elementu w zbiorze
nieuporzadkowanym;

projektuje w Scratchu program realizujacy zliczanie elementow w zbiorze
nieuporzadkowanym;

analizuie liczbe noréwnan w trakcie dziatania programu

12

Czy komputer
umie mnozy¢?

Tworzenie nowego bloku z obliczeniami,
dziatania na liczbach i napisach,
¢wiczenie umiejgtnosci mnozenia.

opisuje sposob mnozenia dwoch liczb.

planuje sposob mnozenia dwoch liczb;
z pomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie.

na podstawie wskazowek w podreczniku projektuje w Scratchu program realizujacy

projektuje w Scratchu program realizujacy mnozenie;
wykorzystuje operatory matematyczne do wykonywania w projekcie obliczen;
tworzy nowy blok z parametrami.
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wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wlasnych pomystow.

13 Pomnoz! Tworzenie testu sprawdzajacego znajomos$¢ opisuje zasady testu sprawdzajacego znajomos¢ tabliczki mnozenia.
tabliczki mnozenia.
z pomoca nauczyciela projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomos$¢ tabliczki
na podstawie wskazowek w podrgczniku projektuje w Scratchu test sprawdzajacy
znajomos¢ tabliczki mnozenia;
1 4. 3 RS | 1.1 A 1 1.
projektuje w Scratchu test sprawdzajacy znajomosc¢ tabliczki mnozenia;
korzysta z komunikacji z uzytkownikiem.
rozbudowuje projekt wedhug wiasnych pomystow.
14 Zgadnij liczbe! Wprowadzenie do wyszukiwania skutecznie wyszukuje liczbe w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych.
binarnego (czyli wyszukiwania przez
polowienie przedziatu), tworzenie skryptu planuje wyszukiwanie liczby w podanym zakresie kolejnych liczb catkowitych;
gry w zgadywanie liczb z pomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany skrypt.
z podanego zakresu, stosowanie petli
warunkowej. na podstawie wskazowek w podrgczniku projektuje w Scratchu program realizujacy
projektuje w Scratchu program realizujacy zaplanowany skrypt;
korzysta z rozbudowanych blokow warunkowych;
definiuje wiasny blok z parametrem.
wprowadza do projektu modyfikacje wedtug wtasnych pomystow.
15 Czy Zastosowanie wyszukiwania binarnego, opisuje, na czym polega strategia wyszukiwaniabinarnego;
komputer projekt, tworzy duszki przyciski.
zgadnie w ktorym komputer zgaduje liczbe
liczbe? pomyslana przez uzytkownika, tworzenie z pomoca nauczyciela projektuje w Scratchu program realizujacy wyszukiwanie liczby w
duszkow przyciskow. 5 s
na podstawie wskazowek w podrgczniku projektuje program realizujacy wyszukiwanie
projektuje program realizujacy wyszukiwanie liczby w danym zbiorze.
doskonali projekt wedtug wlasnych pomystow;
analizuje zamiang blokow Scratcha na bloki srodowiska Blockly.
16 Kodowanie Zamiana liczb i liter na uproszczony kod opisuje, na czym polega kod paskowy;

liczb i liter

paskowy, kodowanie liter, kod ASCII,
obliczanie kodéw ASCII za pomoca
arkusza kalkulacyjnego.

opisuje zasady zamiany liczb na znaki zklawiatury.

zamienia kod paskowy na liczby;
opisuje zasady zamiany znakéw z klawiatury na liczby.
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4 zamienia liczby na kod paskowy;
zamienia liczby na znaki z klawiatury iodwrotnie.
5 zamienia kod paskowy na ciag jedynek i zer;
odczytuje wyrazy zapisane za pomoca uktadu kwadracikow.
6 postuguje si¢ sprawnie liczbami zapisanymi w postaci ciagu jedynek i zer;
tworzy wyrazy zapisane za pomoca uktadu kwadracikow.
17 Jak to dziala? Pisemne dziatania arytmetyczne, 2 Z pomoca nauczyciela opisuje sposob pisemnego dodawania dwoch liczb.
wykorzystanie funkcji logicznej JEZELI — ) . ) .
arkusz kalkulacyjny Microsoft Excel. 3 przedstawia sposob pisemnego dodawania dwoch liczb;
przedstawia sposob pisemnego odejmowania mniejszej liczby od wigksze;.
4 realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego dodawania.
5 realizuje w arkuszu kalkulacyjnym sposob pisemnego odejmowania mniejszej liczby od
6 modyfikuje sposoby pisemnych dziatan arytmetycznych (np. odejmowanie wigkszej
liczby od mniejszej, dodawanie trzech liczb).
18 Policz, czy warto | Wprowadzanie tekstowych i 2 korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby
obliczeniowych serii danych. do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
3 wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do
arkusza;
4 wprowadza proste tekstowe i obliczeniowe serie danych za pomoca mechanizméw arkusza i
5 wprowadza serie obliczeniowe i wykonuje obliczenia na wynikowych danych.
6 potrafi samodzielnie zaplanowac obliczenia dotyczace ciagéw liczbowych i
19 Kto, kiedy, gdzie? | Sortowanie, filtrowanie i analizowanie 2 korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby
danych, praca w Arkuszach Google. do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.
3 rozbudowuje istniejace tabele przez dodawanie kolumn lub wierszy w wyznaczonych
4 sortuje dane, wlacza mechanizm prostego filtrowania
5 sortuje i filtruje dane, uzyskujac odpowiedzi na zadane pytania;
pracuje w grupie na Dysku Google.
6 samodzielnie planuje i opracowuje zagadnienia wymagajace sortowania i filtrowania

Ananzon 1.
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20

Tik-tak, tik-tak

Formaty dat, wykonywanie obliczen na
liczbach reprezentujacych daty.

korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby
do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do

wpisuje daty do arkusza, formatuje je, zaznacza i edytuje, konstruuje tabele z datami i
Iy .

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem dat wprowadzonych do arkusza.

formutuje wiasne propozycje wykorzystania zagadnien zwiazanych z datami i czasem w
rozwiazywaniu problemow.

21

Orzel czy reszka?

Wykorzystanie funkcji losujacych,
symulacja prostego zdarzenia losowego,
prezentacja wynikow na wykresie.

korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby
do arkusza, formatuje dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi.

wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem danych wprowadzonych do

przeprowadza losowania w arkuszu, symulujac rzut moneta, korzysta z funkcji
matematueznei TOS ZAKR

korzysta z funkcji statystycznej LICZ.JEZELI,
kontroluje i sprawdza poprawnos$¢ obliczen;
wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych.

potrafi zaplanowac¢ samodzielnie doswiadczenie losowe i opracowac¢ je obliczeniowo w
arkuszu oraz przedstawi¢ wyniki na wykresie i zinterpretowac je.

22

Klatka za klatka

Tworzenie animacji poklatkowej w
formacie MP4 — edytor online Wick.

opisuje podstawowe funkcje programu Wick Editor;

wlacza mozliwos¢ thumaczenia strony na wybrany jezyk w przegladarce Edge lub Chrome.

tworzy animacjg na podstawie prostego rysunku.

zmienia tempo kolejnych zmian obrazu, wykorzystujac ustawienia edytora;
powiela klatki animacji;
wstawia tto animacji.

wykazuje si¢ pomystowoscia, tworzac bardziej ztozone animacje poklatkowe.

23

Wysylaé czy
udostepniac¢?

Wysytanie wiadomosci do wielu oséb

i z zatacznikami, udost¢pnianie plikow o
duzej objgtosci — program pocztowy Gmail,
ushuga Smash.

opisuje, kiedy warto korzysta¢ z mozliwosci wysytania wiadomosci z zatacznikiem;
wysyla wiadomo$¢ z zatacznikiem do jednego odbiorcy.

wysyla wiadomo$¢ do wielu odbiorcow.
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4 wyjasnia znaczenie odbiorcow: odbiorca gtdéwny, odbiorca DW, odbiorca UDW;
wysyla wiadomo$é do wielu odbiorcéw z uwzglednieniem opcji DW i UDW.
5 pakuje wybrane pliki do pliku skompresowanego zip;
rozpakowuje plik skompresowany zip.
6 sprawnie korzysta z serwerow do przesytania duzych plikow.
24 Pomoc Wykorzystanie strony internetowe;j 2 korzysta z portalu do nauki jgzyka angielskiego;
z angielskiego freerice.com do nauki angielskiego, opisuje prospoteczne znaczenie korzystania z portalu Freerice.
automatyczne thumaczenie
(translate.google.pl), sprawdzanie 3 korzysta z automatycznego tlumaczenia online.
angielskiej pisowni w edytorze tekstu. . ]
4 korzysta z automatycznego sprawdzania pisowni w edytorze tekstu.
5 stosuje automatyczne sprawdzanie pisowni w edytorze.
6 samodzielnie wyszukuje strony pomocne w nauce jgzyka obcego.
25 Akademia Wykorzystanie Akademii Khana 2 z pomocg nauczyciela korzysta z Akademii Khana.
matematyki do nauki, np. matematyki, ] ] ] ; ] ] =
testowanie  umiejetnoéci  w 3 na podstawie wskazowek w podreczniku wykonuje kolejne ¢wiczenia w Akademii Khana.
Akademii Khana. 4 wyszukuje w Akademii Khana ¢wiczenia z matematyki i je wykonuje.
5 wyszukuje w Akademii Khana interesujace go tresci z innych przedmiotow.
6 systematycznie korzysta z Akademii Khana.
26 Komputery w Zawody, w ktorych niezbedne sa 2 wymienia prace z wykorzystaniem komputera w swoim otoczeniu.
pracy kompetencje informatyczne. . .
3 wymienia zawody, w ktorych potrzebne sa kompetencje informatyczne.
4 omawia prace wykonywane z wykorzystaniem kompetencji informatycznych w réznych
5 wymienia i krétko opisuje zawody okreslane jako informatyczne.
6 opisuje nietypowe zastosowanie komputera w pracy.
27 Astronomia Korzystanie z komputerowych planetariow, 2 wymienia aplikacje pokazujace wyglad nieba.
z komputerem postugiwanie si¢ programem Google Earth . ] ]
do wyszukiwanie informacji o ciatach 3 korzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nieba.
niebieskich, wyszukiwanie zdje¢ obiektow 4

korzysta z aplikacji pokazujacych wyglad nieba na komputerze (np. Google Earth) i
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5 samodzielnie postuguje si¢ aplikacjami pokazujacymi wyglad nieba na komputerze i
telefonie;
6 wyszukuje w internecie strony o tematyce astronomicznej i korzysta z nich.
28 Liternet Literatura w internecie, formaty 2 opisuje, czym jest liternet.
elektronicznych ksiazek. ] i ]
3 krotko charakteryzuje formaty elektronicznych ksiazek.
4 sprawnie wyszukuje informacje na zadany temat.
5 korzysta z darmowej literatury zamieszczonej w internecie.
6 wyszukuje w internecie strony z literatura i korzysta z nich.
29 Stownik terminéw| Wstawianie strony tytutowej do 2 formatuje zawarto$¢ tabeli w edytorze tekstu.
komputerowych | wielostronicowego dokumentu, tworzenie 3 ) ) do istniei dok
systemu odnosnikéw, numerowanie stron — wstawia strong tytutows do istniejacego dokumentu.
edytor tekstu Microsoft Word. 4 ustawia zawarto$¢ tabeli w porzadku alfabetycznym;
opisuje funkcje znakoéw niedrukowalnych.
5 stosuje znaki niedrukowalne podczas pracy z tekstem;
wprowadza numeracjg stron w dokumentach wielostronicowych;
tworzy system odno$nikow wewnatrz dokumentu tekstowego.
6 wykazuje si¢ kreatywnoscia w realizacjizadan.
Klasa 7
Nr Temat Omawiane . S . .
. . s . Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia
1.1 Pracownia Regulamin pracowni. Rozwoj ) o zna zasady korzystania z pracowni komputerowej
i komputery komputeréw. Budowa komputera. e opisuje budowe komputera i system operacyjny
Hardware. Software. 3 e speknia kryteria oceny dopuszczajacej
o wykorzystuje ustawienia systemu Windows do okreslenia parametréw komputera
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
o klasyfikuje programy komputerowe pod wzgledem przeznaczenia
5 e spetnia kryteria oceny dobrej

e poréwnuje i ocenia parametry komputeréw, stosuje odpowiednie jednostki
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spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j
opisuje 1 wykorzystuje inne systemy operacyjne (Mac OS, Android, Linux)

1.2

Czy masz 1101 lat

Reprezentacja danych. Systemy
liczbowe: dziesigtny, dwojkowy

i szesnastkowy. Bity 1 bajty. Korzystanie
z Kalkulatora (widok programisty).
Sposoby kodowania tekstu.

zna zasady tworzenia zapisu dwdjkowego
postuguje sie pojeciami bit i bajt

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
wykorzystuje Kalkulator do konwersji liczb migdzy systemami dziesigtnym i dwdjkowym

zna sposoby zamiany liczby dziesi¢tnych na dwojkowe i odwrotnie 1 postuguje si¢ nimi

spelnia kryteria oceny dobrej
sprawnie zamienia liczby dziesig¢tne na dwdjkowe i odwrotnie
zna szesnastkowy sposob zapisu liczb

°

)

[ ]

[ )

e spetnia kryteria oceny dostatecznej

[ ]

[ )

[ )

°

e wyjasnia sposob kodowania tekstu (ASCII i UNICODE)

e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
o sprawnie wykonuje operacje na liczbach dwojkowych i szesnastkowych
e przedstawia symboliczne zapis pozycyjny o wybranej podstawie

1.3

Jak dziala sie¢

Rozw¢j internetu. Struktura internetu.
Komunikacja migdzy komputerami —
protokét TCP/IP. Rodzaje adresow. Rola
serwerdw w sieci. Badanie czasu
przebiegu polecenia i predkosci tacza.

e potrafi wyjasni¢ rolg protokotu TCP/IP
e potrafi opisa¢ znaczenie adreséw IP urzadzen wlaczonych do sieci

e spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
e potrafi sprawdzi¢ adres IP komputera
e potrafi opisaé role urzadzen sieciowych (serwery, rutery, komputery klienckie)

e spetnia kryteria oceny dostatecznej
o potrafi wyjasni¢ znaczenie protokotow http, HTTPS, FTP, SMTP

e spetnia kryteria oceny dobrej

e potrafi opisa¢ przeznaczenie i dziatanie serweré6w DNS

o potrafi sprawdzi¢, jakie jest opdznienie w przesytaniu danych miedzy komputerami
(polecenie PING)

o spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

e potrafi przeprowadzi¢ test predkosci tacza internetowego
o potrafi opisa¢ etapy powstawania internetu

o wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

1.4

W chmurze

Zalety 1 wady pracy w chmurze.
Wykorzystywanie konta Google

do pracy w chmurze. Obsluga Dysku
Google.

o potrafi wyjasni¢, na czym polega praca w chmurze
e potrafi wymieni¢ wady i zalety pracy w chmurze

e spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
o potrafi wysta¢ pliki na Dysk Google
e potrafi pobra¢ pliki z Dysku Google

e spetnia kryteria oceny dostatecznej
o tworzy foldery na Dysku Google.
e usuwa pliki i foldery z Dysku Google
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e spetnia kryteria oceny dobrej
e zna inne ustugi dostepne w ramach konta Google

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej,
swobodnie korzysta z ustug w ramach konta Google, uzywajac urzadzen mobilnych

1.5 Wspdlne Wspdlna praca z dokumentami Google e zna zasady netykiety
dokumenty i Dyskiem Google. Metody e wlacza sie do pracy ze wspdlnymi dokumentami
udostgpniania dokumentéw. Zasady e spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j
netykiety. Kompetencje informatyczne e opisuje kompetencje informatyczne przydatne w r6znych zawodach
w roznych zawodach. Licencje e spetnia kryteria oceny dostatecznej
Nia Oprogramowanie 1 zasoby w sieci. e potrafi zainicjowac¢ pracg nad wspdlnym dokumentem
Stowniczek sieciowy. e wymienia rodzaje licencji na oprogramowanie
e spetnia kryteria oceny dobrej
e kieruje praca nad wspolnym dokumentem
o udostgpnia dokument i przyznaje uprawnienia uzytkownikom
e sprawnie postuguje si¢ terminami zwiazanymi z pracg w sieci
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e wyjasnia innym uczniom sposoby pracy nad wspolnym dokumentem
e tworzy i udostgpnia rozne rodzaje wspolnych dokumentow
1.6 Multimedialna Wykonanie prezentacji typu Pecha e pracuje nad tworzeniem prezentacji multimedialnej
prezentacja Kucha. Qpr.acovs./anie wzorca. . o spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
Wypetnianie slajdow. Przygotowanie e przygotowuje prezentacje multimedialna zawierajaca teksty, obrazy i dzwieki
pokazu. Prowadzenie prezentacji. . - ;
e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e potrafi doskonali¢ i oceni¢ prezentacjg
e spetnia kryteria oceny dobrej
e organizuje pracg zespotowa nad wspolna prezentacja
e sprawnie przygotowuje si¢ do prowadzenia prezentacji
e spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e umiej¢tnie prowadzi wspolna prezentacje
o wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
2.1 Duszek w Wykorzystanie zdobytych umiejgtnosci tworzy nowy projekt w Scratchu
labiryncie do utworzenia gry polegajace;j wstawia tlo z pliku

na przeprowadzeniu duszka przez
labirynt. Wybieranie optymalnych
polecen w Scratchu.

programuje sterowanie duszkiem

[ ]
]
e spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
L]
[ ]

spelnia kryteria oceny dostatecznej
o wykorzystuje instrukcj¢ warunkowa do zaprogramowania poruszania si¢ duszka
po labiryncie

e spetnia kryteria oceny dobrej
o definiuje nowy blok, ktéry uwzglednia dojécie duszka do konca labiryntu
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spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
eksperymentuje, dobierajac inne parametry projektu
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

2.2

Dodatki do gry

Wykorzystanie zdobytych umiejgtnosci
do rozbudowania gry o zbieranie
skarbow, latajaca przeszkode

i naliczanie punktow. Ukladanie
eleganckich skryptéw w Scratchu.

uruchamia gre¢ z poprzedniej lekcji
dodaje dodatkowe duszki

spelnia kryteria oceny dopuszczajace;j
oprogramowuje warunki poczatkowe duszkow skarbdw i przeszkody

spelnia kryteria oceny dostatecznej
oprogramowuje zmiany warto$ci punktow w grze

spelnia kryteria oceny dobrej
oprogramowuje interakcj¢ duszka ze skarbami i przeszkoda

spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
eksperymentuje, dobierajac kolejne dodatki do projektu
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

23

Gra w papier,
kamien, nozyce

Zasady gry. Przenoszenie tradycyjne;j
gry towarzyskiej na komputer.
Programowanie gry z komputerem
jako przeciwnikiem w Scratchu.

tworzy nowy projekt w Scratchu
tworzy nowe duszki z plikdéw zewnetrznych

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
z pomoca podregcznika planuje przeniesienie gry na komputer
stosuje zmienne

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykorzystuje komunikaty

spehnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje zdarzenia
wykorzystuje losowo$¢

spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
eksperymentuje, dobierajac inne parametry projektu
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

24

Dodatki do gry

Wykorzystanie zdobytych umiejgtnosci
do rozbudowania gry o planszg
tytulowa, pomoc tekstowa, zliczanie
punktow i zamiang tekstu na glos.
Realizacja zatozen w Scratchu.

uruchamia gre¢ z poprzedniej lekeji
przygotowuje ilustracje w edytorze grafiki lub znajduje w internecie

o wstawia plik na sceng jako tlo

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
z pomoca nauczyciela tworzy pomoc do gry

spetnia kryteria oceny dostatecznej
projektuje i realizuje zliczanie punktow w grze

spetnia kryteria oceny dobre;j
projektuje i realizuje dodanie planszy tytutowej

spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
testuje dziatanie gry
dopracowuje szczegdly gry
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analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

3.1 Euklides Sposoby znajdowania NWD. Algorytm e poprawnie opisuje algorytm Euklidesa w wersji z odejmowaniem
zakodowany Euklidesa. Zapisywanie algorytmu: o spehnia kryteria oceny dopuszczajacej
zapis stowny, schemat blokowy, o wyjasénia pojecia algorytmu i schematu blokowego
pseudokod, zapis w jezyku e spetnia kryteria oceny dostatecznej
programowania. Realizacja algorytmu e zapisuje algorytm Euklidesa w postaci planu dziatan lub pseudokodu
w Scratchu. e spetnia kryteria oceny dobrej
e realizuje algorytm Euklidesa w Scratchu
e spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e analizuje realizacj¢ algorytmu Euklidesa i dostrzega jego niedostatki
o wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
3.2 Liczby pierwsze, | Wykorzystanie operacji modulo e 7 pomoca nauczyciela korzysta z operacji modulo
l@czby parzyste, do sprawdzgnig parzystoéci liczby. o spehnia kryteria oceny dopuszczajace;
liczby... Znajdowanie liczb plerws;ych o sprawdza parzystosc i pierwszosé liczby
z P"dane%’o zakresu. Realizacja e spehnia kryteria oceny dostatecznej
algorytméw w Scratchu. o do realizacji algorytmu w Scratchu wykorzystuje instrukcje warunkowa
o spelnia kryteria oceny dobre;j
e do realizacji algorytmu w Scratchu wykorzystuje petle powtarzaj i powtarzaj az (...)
o znajduje liczby pierwsze z podanego zakresu
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
e cksperymentuje, dobierajac inne parametry projektu
e analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch
o wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
33 Przesiewanie liczb | Algorytm sita Eratostenesa — kolejne e opisuje algorytm sita Eratostenesa
pierwszych kroki odsiewanig. Optymalizacj a o spehnia kryteria oceny dopuszczajacej
algorytmu. Realizacja algorytmu e przedstawia algorytm sita Eratostenesa i rozumie pojecie optymalizacji algorytmu
w Scratchu. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e 7 pomoca nauczyciela realizuje sito Eratostenesa w Scratchu
e spelnia kryteria oceny dobrej
e samodzielnie realizuje algorytm w Scratchu
e spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e realizuje sito Eratostenesa z wizualizacja odsiewania kolejnych liczb
o wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
34 Zakret za zakrgtem | Rekurencja. Rekurencyjne rysowanie e opisuje, na czym polega rekurencja

wielokatoéw 1 gwiazd. Zmiana
parametrow w wywolaniu
rekurencyjnym. Sposoby tworzenia
skryptow rekurencyjnych w Scratchu.

spehnia kryteria oceny dopuszczajacej
realizuje proste bloki wykorzystujace rekurencje

spetnia kryteria oceny dostatecznej
odpowiednio formutuje i wykorzystuje warunek zatrzymania rekurencji
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e spetnia kryteria oceny dobrej

analizuje budowe i dziatanie skryptow rekurencyjnych

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy wiasne konstrukcje rekurencyjne
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

3.5

Wieze Hanoi

Problem wiez Hanoi. Rekurencyjne
rozwiazanie problemu. Analiza skryptu
w zrealizowanego w Scratchu.

opisuje, na czym polega problem wiez Hanoi

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
opisuje rekurencyjne rozwiazanie problemu

e speknia kryteria oceny dostatecznej
e analizuje skrypt rekurencyjny z rozwigzaniem problemu w Scratchu

e spelnia kryteria oceny dobrej
e buduje skrypt rekurencyjny z rozwiazaniem problemu w Scratchu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

okresla ztozonos¢ obliczeniowa rozwiazania problemu (liczbe dziatan w zaleznosci
od liczby kregow)

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

3.6

Porzadkowanie
przez zliczanie

Sortowanie przez zliczanie. Realizacja
algorytmu w Scratchu. Klonowanie
duszkow.

z pomoca nauczyciela omawia na konkretnym przyktadzie algorytm sortowania przez
zliczanie

e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wykorzysta¢ losowos¢ w tworzeniu duszkéw w Scratchu

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy nowe duszki przez klonowanie
ustala parametry sklonowanych duszkoéw

spetnia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje wtasne bloki w realizacji algorytmu

spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
eksperymentuje, dobierajac inne parametry projektu
analizuje podobne projekty zamieszczone w serwisie Scratch

3.7

Wybieranie,
sortowanie

Sortowanie przez wybieranie. Realizacja
algorytmu wybierania prostego w
Scratchu. Inne metody sortowania.

przedstawia na prostym przyktadzie algorytm sortowania przez wybieranie

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
przedstawia wybrany zapis algorytmu sortowania przez wybieranie

spelnia kryteria oceny dostatecznej
z pomoca nauczyciela realizuje algorytm sortowania przez wybieranie w Scratchu

spelnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie realizuje algorytm sortowania przez wybieranie w Scratchuu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
poréwnuje i ocenia rézne algorytmy sortowania
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

3.8

Euklides

Algorytm Euklidesa z wykorzystaniem

opisuje algorytm Euklidesa z reszta
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poprawiony

reszty. Realizacja algorytmu
w srodowisku Blockly. Zapis algorytmu
w tekstowym jezyku programowania.

e spelnia kryteria oceny dopuszczajacej

przedstawia wybrany sposob zapisu algorytmu

spetnia kryteria oceny dostatecznej
z pomoca nauczyciela realizuje algorytm Euklidesa z resztami w srodowisku Blockly
rozumie réznicg migedzy obiema wersjami algorytmu

spelnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie realizuje algorytm Euklidesa z resztami w $rodowisku Blockly
analizuje zapis algorytmu w tekstowym jezyku programowania

spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
realizuje algorytm w tekstowym jezyku programowania
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

4.1

Pisz sprawnie
1 tadnie

Podstawowe zasady wpisywania tekstu
w edytorze. Praca z gotowym tekstem —
poprawianie bledow, twarda spacja,
formatowanie.

wpisuje do edytora tekst wybranego przyktadu
zapisuje plik

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej

otwiera plik do edycji

recznie poprawia biedy

stosuje podstawowe sposoby formatowania tekstu

spetnia kryteria oceny dostatecznej

wymienia i stosuje zasady edycji, formatowania i estetycznego przygotowania tekstu
starannie przepisuje tekst

poprawia bledy z uzyciem stownika w edytorze

przygotowuje tekst do wydruku

spelnia kryteria oceny dobrej

samodzielnie stosuje podstawowe zasady pracy z edytorem tekstu i wprowadzone
dotychczas sposoby formatowania tekstu

potrafi korzysta¢ ze sprawdzania pisowni w dokumencie, stownika wbudowanego
w edytor 1 systemu podpowiedzi

samodzielnie pracuje nad dokumentem, realizuje wlasne zalozenia

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
samodzielnie odkrywa i stosuje dodatkowe sposoby formatowania

4.2

Jak to sig pisze

Stosowanie podstawowego stownictwa
informatycznego. Stosowanie
réznorodnych sposobdw pracy z tabelami
w edytorze tekstu.

stosuje podstawowe stownictwo informatyczne
stosuje podstawowe zasady pracy z tabelami — wstawianie, wypelnianie tre$cia

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

stosuje stownictwo, zwiazane z informatyka, technologia informacyjna i szeroko
rozumiang obecno$cia komputeréw w codziennym zyciu

stosuje poznane sposoby pracy z tabelami — dostosowywanie, formatowanie
rozumie pojecia potrzebne do codziennej pracy z komputerem

spelnia kryteria oceny dostatecznej
samodzielnie przygotowuje plik zawierajacy tabelg — stosuje potrzebne techniki
formatowania, zaznaczania, przygotowania do wydruku, przeksztatca tekst na tabele
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korzysta ze wskazanych zrédet informacji zwigzanych ze stosowaniem technologii
informacyjne;j

spetnia kryteria oceny dobre;j

stosuje zaawansowane stownictwo zwiazane z technologia informacyjna i szeroko
rozumiang obecno$cia komputeréw w codziennym zyciu

uzywa zaawansowanych technik wyszukiwania, zamiany elementoéw tekstu,
przeksztalcania tekstu na tabelg, formatowania

potrafi ocenié rozwdj jezyka informatycznego

spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

samodzielnie odkrywa nowe mozliwos$ci pracy z tabelami
postuguje si¢ zaawansowanym informatycznym stownictwem
jest aktywny na lekcji i pomaga innym

43

Ksztatty poezji

Zaawansowane formatowanie.
Rozplanowanie tekstu na stronie.
Dobranie sposobu formatowania

do charakteru i wygladu tekstu.
Iustrowanie tekstu. Naglowki i stopki.

stosuje tabulatory dost¢pne w edytorze

stosuje podstawowe sposoby wyréwnania tekstu
stosuje uktad kolumnowy tekstu

stosuje wyrdznienia w teksScie (tytul, wybrane stowa)
ilustruje tekst gotowa grafika znaleziona w sieci

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

o ilustruje tekst wykonanymi przez siebie obrazkami
o osadza grafike w tek$cie — zmienia rozmiar obrazka, wprowadza obramowanie, ustawia

,,fOwno z tekstem”
stosuje podstawowe sposoby formatowania, rozplanowuje tekst na stronie, dobiera
czcionki, stosuje wyrdznienia w tekscie, pracuje z nagtdéwkiem i stopka

e spetnia kryteria oceny dostatecznej
o formatuje akapity ,,z linijki” (wcigcia akapitow, ustawienie marginesow akapitow)

w polaczeniu z odpowiednim wyroéwnaniem tekstu
w odpowiednich sytuacjach stosuje wymuszony koniec strony, kolumny, wiersza
dobiera ilustracje do tekstu, stosuje rozne sposoby osadzania ilustracji

spetnia kryteria oceny dobre;j
samodzielnie rozplanowuje tekst na stronie, dobiera sposdb formatowania czcionki do
charakteru i wygladu tekstu

e ustawia wlasne tabulatory, dostosowane do charakteru wprowadzanego tekstu
o wypelnia nagtéwki i stopki w dokumencie wielostronicowym, stosuje zaréowno kody pol

wprowadzanych za pomoca odpowiednich przyciskow, jak i tekst wpisywany
formatuje tekst w nagtdowku i stopce

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

potrafi oceni¢ sformatowanie i przygotowanie tekstu oraz zastosowang metode, pokazujac
W razie potrzeby, jak tatwo jest ,,uszkodzi¢” sztywno sformatowany tekst

swobodnie i §wiadomie stosuje réznorodne metody pracy z tekstem
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4.4

Plakat

Przeksztatcanie i modyfikowanie prostych
rysunkow obiektowych. Osadzanie grafiki
obiektowej w tek$cie. Umieszczanie
rysunku jako tta dokumentu tekstowego.
Stosowanie czcionki o niestandardowym
rozmiarze. Wypunktowanie,
numerowanie.

ilustruje tekst gotowa grafika obiektowa — wstawia obiekty dost¢pne w grupie Ilustracje
na karcic Wstawianie oraz obickty WordArt)

e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e osadza grafike¢ obicktowa w tekscie

stosuje techniki formatowania tekstu — czcionki o niestandardowym rozmiarze,
wypunktowanie, numerowanie itp.

poprawnie stosuje wyrdznienia w tekscie

przygotowuje dokument do wydruku

spetnia kryteria oceny dostatecznej

potrafi okresli¢ i rozpoznaé cechy dobrego plakatu lub reklamy

stosuje rysunek jako tto dokumentu tekstowego

przeksztalca i modyfikuje proste rysunki obiektowe — rozciaga, znieksztalca, zmienia
kolor obramowania i wypetnienia, grupuje i rozgrupowuje

spelnia kryteria oceny dobrej

samodzielnie rysuje proste grafiki obicktowe, modyfikuje ich wyglad i ksztalt

sprawnie taczy na rozne sposoby grafikg z tekstem, poprawnie osadza grafiki w tekscie,
stosuje dodatkowe elementy graficzne lub tekstowe wplywajace na wyglad pracy

spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

stosuje zaawansowane techniki opracowania i taczenia grafiki z tekstem
tworzy wlasne, dopracowane grafiki obiektowe

jest aktywny na lekcji i pomaga innym

4.5

Dialog z maszyna

Techniki formatowania i przygotowanie
do druku dokumentu wielostronicowego o
skomplikowanym formatowaniu.
Problemy zwiazane z porozumiewaniem
si¢ z maszyna za pomoca jgzyka
naturalnego.

stosuje w podstawowym zakresie poznane wczesniej techniki formatowania
i przygotowania tekstu do wydruku

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu do wydruku
poprawnie uzywa wyroznien w tekscie

korzysta z narzedzia Malarz formatow

spetnia kryteria oceny dostatecznej

e korzysta ze schowka oraz z techniki przeciggania
e sprawnie stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu

do wydruku

potrafi odtworzy¢ w edytorze wyglad wydrukowanego dokumentu, wiernos¢
(w stosunku do oryginalu) formatow, ksztattow czcionek, wyrdznien

pracuje z wielostronicowym dokumentem, odtwarzajac zadane formaty tekstu
w dokumencie

spetnia kryteria oceny dobrej

e bardzo sprawnie stosuje poznane wczesniej techniki formatowania i przygotowania tekstu

do wydruku
opisuje problemy, na jakie moze si¢ natkna¢ cztowiek podczas proby porozumiewania si¢ z
maszyna za pomoca jezyka naturalnego
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e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

o wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

e potrafi samodzielnie przedstawi¢ i omowi¢ sytuacje, w ktorych cztowiek moze napotka¢ na
problemy w porozumieniu z maszyna

e jest aktywny na lekcji i pomaga innym

4.6 Portfolio z tekstami | Postugiwanie si¢ funkcjami schowka. o tworzy wielostronicowy dokument ze swoich tekstow
Dzielenie dokumentu na sekcje. e spehnia kryteria oceny dopuszczajace;j
Wykonywanie zrzutow ekram,l e potrafi kopiowaé i wklejaé teksty i ilustracje za pomoca schowka
1 1lustrowan1e nimt dokumeintow. e potrafi wykonywa¢ zrzuty ekranu i ilustrowaé nimi dokument
Tworzenu:‘: stron?/ tytutowe. .. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
Stqsgwame stylow. Tworzenie spisu e pracuje z utworzonym samodzielnie wielostronicowym dokumentem — portfolio
tresct. tekstow, kontroluje jego zawarto$¢, sposdb formatowania, strukture
o spelnia kryteria oceny dobre;j
o wykorzystuje style, tworzy spis tresci wielostronicowego dokumentu
o tworzy strong tytutowa
o dzieli dokument na sekcje, stosuje w sekcjach réznorodne wzorce strony
e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
o wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania
e przygotowuje portfolio wedlug wlasnego, oryginalnego projektu
e jest aktywny na lekcji i pomaga innym
5.1 Aparaty, zdjgcia, |Budowa i parametry aparatow e potrafi wykona¢ proste zdjecie aparatem lub smartfonem
filmy fotograficznych. Ustawienia e spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j
fotografowania. Zdjecia i filmy. e opisuje budowe i parametry aparatow fotograficznych
Pangra}ma, zoorm, r'na}kro, portret. e spetnia kryteria oceny dostatecznej
Zapis i formaty zdjec. o wykonuje rézne zdjecia oraz filmy aparatem lub smartfonem
e spetnia kryteria oceny dobrej
e dobiera ustawienia aparatu do réznych rodzajow ujeé
e analizuje zdjecia i rozroéznia formaty ich zapisu
e spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e prowadzi wlasna galeri¢ zdjeé lub serwis filmowy
5.2 Swiattem malowane| Poprawianie podstawowych parametrow z pomoca nauczyciela zmienia wyglad interfejsu programu GIMP

zdjecia. Wybor kadru. Dobdr parametrow
zdjgcia do sposobu jego prezentacji.
Zapisywanie przetworzonych obrazow.

potrafi zmieni¢ skorygowac jasno$¢ i kontrast obrazu
potrafi zapisa¢ przetworzony obraz

spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
potrafi skorygowac¢ poziom nasycenia koloru, cieni i §wiatet

spetnia kryteria oceny dostatecznej
potrafi wybraé wlasciwy kadr obrazu
zna i rozumie pojecie rozdzielczo§¢ obrazu

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie zmienia wyglad interfejsu programu GIMP

Strona 43 z 53




zna jednostki okreslania rozdzielczosci obrazu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wie, jakie warunki musi spetnia¢ obraz dla uzyskania dobrej jakosci wydruku
swobodnie korzysta z narze¢dzi programu GIMP dla osiagnigcia najlepszego efektu

5.3

Naprawa cyfrowych
obrazow

Korygowanie niekorzystnych krzywizn.
Usuwanie niepozadanych elementdéw ze
zdjecia. Poprawianie ostrosci obrazu.
Stosowanie filtrow.

z pomoca nauczyciela potrafi wyrownac¢ linig horyzontu przetwarzanego obrazu

spehnia kryteria oceny dopuszczajace;j
z pomoca nauczyciela potrafi usuna¢ znieksztatcenia wysokich obiektow

spetnia kryteria oceny dostatecznej

samodzielnie potrafi wyréwnac lini¢ horyzontu przetwarzanego obrazu
samodzielnie potrafi usuna¢ znieksztatcenia wysokich obiektow
potrafi poprawi¢ ostro$¢ obrazu

spelnia kryteria oceny dobrej
potrafi usuna¢ zbedne elementy obrazu, stosujac narzedzie Klonowanie
stosuje filtry artystyczne

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
swobodnie postuguje si¢ narzedziami programu GIMP
z rozwaga 1 w sposéb przemyslany stosuje filtry artystyczne

5.4

Ogtoszenie

Tworzenie obrazu o $cisle okreslonych
parametrach. Praca z warstwami.
Precyzyjne okreslanie potozenia
elementow obrazu. Wprowadzanie
tekstu i ustawianie jego parametrow.

potrafi okresli¢ pozadane parametry nowotworzonego obrazu
podczas pracy potrzebuje pomocy nauczyciela

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
niektére czynnosci wykonuje z pomoca nauczyciela

spehnia kryteria oceny dostatecznej

rozumie 1 potrafi wyjasni¢ korzysci wynikajace z mozliwos$ci stosowania warstw obrazu

prawie wszystkie czynno$ci wykonuje samodzielnie

spelnia kryteria oceny dobrej
wszystkie czynno$ci wykonuje samodzielnie

e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

potrafi wyjasnié, czym skutkuje zapisanie obrazu w formacie JPG , a czym XCF

5.5

Nie taka martwa
natura

Tworzenie filmu na podstawie obrazu
statycznego. Wykorzystanie funkcji
programu PhotoFilmStrip.

z pomoca nauczyciela potrafi rozpoczaé tworzenie nowego projektu i okresli¢ jego
wstepne parametry
potrafi zaimportowa¢ obrazy do programu PhotoFilmStrip

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
potrafi zaimportowac obrazy do programu PhotoFilmStrip

e spelnia kryteria oceny dostatecznej
e samodzielnie animuje napisy

spelnia kryteria oceny dobrej
ptynnie zmienia kierunek ruchu kamery
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spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykonuje dodatkowe, trudniejsze zadania

5.6 Cyfrowy montaz | Tworzenie filmu ztozonego z obrazéw 2 e 7 pomoca nauczyciela opracowuje zatozenia i wytyczne dotyczace montazu filmu
filmu statycznych i krétkich §ekyvencji wideo. 3 o spehnia kryteria oceny dopuszczajacej
Plansze tytufowe oddzielajace e 7 pomoca nauczyciela w programie GIMP tworzy plansze oddzielajace sekwencje filmu
sekwencje wideo. Korzystanie . . -
z funkcji programu OpenShot Video 4 * spehnia kryteria oceny dostatecznej .
Editor. e 7 pomoca nauczyciela wprowadza elementy sktadowe filmu w programie OpenShot
Video Editor
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
o w programie GIMP wykonuje obramowanie z efektem 3D
e z pomoca nauczyciela w programie OpenShot Video Editor wykonuje efekty przejsé¢
miedzy sekwencjami
6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
o wszystkie czynno$ci w programie GIMP wykonuje samodzielnie
Klasa 8
Nr Temat Omawiane Ocena Zgodnie z wymaganiami programowymi uczen:
lekcji lekcji zagadnienia )
1 Jak to zrobié Programy do tworzenia stron 2 * 7 pomoca nauczyc%ela ustawia w edytorze tekstu sposob kodowania znakow (UTF-8)
w HTML-u i CSS?| internetowych. Wprowadzenie * z pomoca nauczyciela tworzy prosty dokument HTML
w histori¢ jezyka znacznikow 3 » samodzielnie wprowadza w edytorze tekstu sposob kodowania znakow (UTF-8)
hipertekstu (HTML) oraz kaskadowych  samodzielnie tworzy prosty dokument HTML
arkuszy stylow (CSS). Ogolna struktura * wyjasnia pojecia jezyka znacznikow hipertekstu oraz kaskadowych arkuszy stylu
dokumentu HTML. Podstawowe zasady 4 + spelnia kryteria oceny dostatecznej
definiowania StyléW w dokumencie * poprawnie stosuje elementy CSS
HTML. 5 * speknia kryteria oceny dobre;j
* tworzy dokument HTML zgodnie z zaleceniami W3C
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* potrafi wyjasni¢ role, jaka w historii jezyka HTML i CSS odegrali Tim Berners-Lee,
Robert Cailliau, Haikon Wium Lie i Bert Bos, oraz cel powotania W3C
.2 Prosta strona Tworzenie dokumentu HTML 2 : stosu]"e style vypisane w celu sforrpatqwania tekstu
internetowa z zastosowaniem CSS — definiowanie 3 . deggiliileqs};;elr;ak?gie Iclzc?gﬁﬁf ZHIACe
whasciwosci czcionki i akapitu, 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej

definiowanie jednostek miar.

stosuje rozne jednostki miary
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spetnia kryteria oceny dobrej
definiuje wiasciwos$ci czcionek (wariant czcionki, wysoko$¢ czcionki, odstepy migdzy
literami, zmiana wielko$ci znakow)

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
definiuje wiasciwosci akapitu (odstgpy migdzy wyrazami, dekorowanie tekstu,
wyrdéwnanie tekstu w poziomie)

Strona w dobrym
stylu

Definiowanie kolorow tekstu, tla catej
strony lub wybranego obszaru. Osadzanie
elementow graficznych

1 umieszczanie znakow specjalnych.
Stosowanie wpisanych, osadzonych

i zewngtrznych arkuszy stylow.

stosuje style wpisane w celu sformatowania tekstu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
stosuje znaki specjalne (zwlaszcza &nbsp;)

spetnia kryteria oceny dostatecznej
definiuje kolory réznych elementéw dokumentu
stosuje rézne jednostki miary

spetnia kryteria oceny dobrej
pozycjonuje elementy graficzne wzglgdem tekstu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje style wpisane, osadzone 1 zewngtrzne
stosuje wybor przez klase

Strona
interaktywna

Tworzenie elementow interaktywnych
z wykorzystaniem CSS i JavaScript.
Tworzenie interaktywnej galerii zdjec.

z pomoca nauczyciela tworzy i umieszcza na stronach HTML elementy interaktywne
w CSS z wykorzystaniem pseudoklasy :hover

samodzielnie tworzy i umieszcza na stronach HTML interaktywne elementy w CSS
z wykorzystaniem pseudoklasy :hover

spetnia kryteria oceny dostatecznej
z pomoca nauczyciela tworzy i umieszcza na stronach HTML elementy interaktywne
w JavaScript z wykorzystaniem zdarzen onclick, onmouseover, onmouseout

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie tworzy i umieszcza na stronach HTML elementy interaktywne w JavaScript
z wykorzystaniem zdarzen onclick, onmouseover, onmouseout

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie tworzy interaktywna galerie fotografii

Witryna WWW

Rodzaje witryn WWW. Porzadkowanie
kodu dokumentu HTML zgodnie

ze specyfikacja HTMLS. Tworzenie
witryny przez potaczenie poszczegdlnych
dokumentéw HTML systemem
odnosnikow.

opisuje budowg adresu strony WWW
wyjasnia znaczenie rozszerzenia domeny

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia znaczenie nazwy index.htm
tworzy odnos$niki tekstowe i graficzne do innych dokumentow

spetnia kryteria oceny dostatecznej

omawia strukturalng budowe dokumentu HTML

opisuje rolg znacznikow: header, nav, article, section, aside, footer

z pomoca nauczyciela stosuje ww. znaczniki do tworzenia dokumentu HTML

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie stosuje znaczniki header, nav, article, section, aside

Strona 46 z 53



i footer do tworzenia poprawnej struktury dokumentu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzac witryng WWW, pracuje samodzielnie i stosuje wlasne rozwiazania
kopiuje pliki sktadowe na serwer WWW i weryfikuje poprawno$¢ dziatania witryny

Prawo
w internecie

Prawo autorskie a ochrona wizerunku
oraz tworczosci (ochrona elementow
serwisow i catych serwisow WWW,
ochrona oprogramowania). Dozwolony
uzytek. Wolne oprogramowanie. Ochrona
wizerunku i bezpieczenstwo

w sieci.

wyjasnia konieczno$¢ chronienia utwordéw (np. programéw, zdjeé, stron WWW)

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia, na czym polega naruszenie praw autorskich i jak go uniknaé

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wyjasnia pojecia dozwolonego uzytku prywatnego i ochrony wizerunku

wyjasnia, czym sa wolne oprogramowanie, 1 krotko charakteryzuje cztery rodzaje
wolnosci

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
wyjasnia praktyczne znaczenie najwazniejszych punktow Ustawy o prawie autorskim
i prawach pokrewnych

Rysuj z z6lwiem

Wstep do jezyka Python. Rysowanie

z wykorzystaniem modutu turtle.
Wykorzystanie iteracji. Petla for.
Wykorzystanie koloréw do rysowania
i zamalowywania narysowanych
obiektow.

z pomoca nauczyciela rysuje proste rysunki z wykorzystaniem modutu turtle

samodzielnie rysuje proste rysunki z wykorzystaniem modutu turtle

spetnia kryteria oceny dostatecznej
rysuje za pomoca kolorowego pisaka
wypetnia rysunki kolorem

spetnia kryteria oceny dobrej
korzysta z petli for do rysowania prostych rysunkow

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
korzysta z petli for do rysowania ztozonych rysunkéw

z pomoca nauczyciela definiuje funkcje bez parametru

Fantazyjne Definiowanie funkcji bez parametru >4 ¢ ~ -
posadzki i 7 parametrem. Rysowanie » samodzielnie definiuje funkcje bez parametru
powtarzajacych sie elementéw wzoru . speln}a.kryterla. oceny dostatecznej
i kwadratowych posadzek. * definiuje funkcje z parametrem
* spetnia kryteria oceny dobrej
* korzysta z funkcji pomocniczych
* tworzy powtarzajace si¢ wzory
* spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* rysuje kwadratowe posadzki o ztozonych wzorach
Pisz Stosowanie napisow w Pythonie * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

i powtarzaj

z wykorzystaniem napisow. Wczytywanie
danych i wypisywanie na ekranie
obrazkéw ztozonych ze znakow
tekstowych. Dialog komputera

z uzytkownikiem.

wypisuje tekst na ekranie

tworzy proste efekty graficzne za pomoca wypisywanego tekstu

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy efekty graficzne za pomoca wypisywanego tekstu
wczytuje dane tekstowe z klawiatury

spetnia kryteria oceny dobre;j
programuje dialog komputera z uzytkownikiem
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spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie rozwiazuje dodatkowe zadania programistyczne zwigzane z napisami

opisuje i odpowiednio wykorzystuje proste operacje matematyczne

10 Proste obliczenia |Podstawowe operacje arytmetyczne J - ~=t
w jezyku Python. Wykorzystanie * spetnia kryteria oceny dopuszczajace;j
zmiennych. Pisanie prostych * opisuje i odpowiednio wykorzystuje zmienne
programow realizujacych obliczenia. * spetnia kryteria oceny dostatecznej
Wypisywanie wynikow. * stosuje podstawowe operatory arytmetyczne dostgpne w Pythonie
* deklaruje i wykorzystuje zmienne w programie
* spehia kryteria oceny dobrej
* pisze programy wykonujace proste obliczenia
* wypisuje wyniki obliczen
* speia kryteria oceny bardzo dobrej
 samodzielnie rozwiazuje dodatkowe zadania obliczeniowe
11 Petle i warunki | Zmiana warto$ci zmiennych. * zmienia wartos¢ poczatkowa zmiennej
Wykorzystanie petli for i while * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
oraz instrukcji warunkowej * stosuje prosta instrukcje warunkowa
do programowania obliczen. * spenia kryteria oceny dostatecznej
* stosuje instrukcje warunkowa
* spetnia kryteria oceny dobrej
* analizuje schemat blokowy algorytmu
* oblicza sumg cyfr podanej liczby
* wykorzystuje petle while do zapisu algorytmow
* speia kryteria oceny bardzo dobrej
* samodzielnie rozwiazuje dodatkowe zadania programistyczne wykorzystujace zmienne,
warunki i petle
12 Odgadniesz Wyszukiwanie elementu w zbiorze : rc?zumie Za'sady gry Odgadnij liczbe ) .
liczbe? uporzadkowanym. Wyszukiwanie * biorac udziat w grze, potrafi zastosowaé optymalna strategi¢

binarne wedtug metody ,,dziel

i zwycigzaj”. Losowanie liczb
catkowitych. Realizacja gry

w odgadywanie liczby wylosowanej
przez komputer.

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
znajduje maksymalna liczbg krokéw odgadywania danej liczby

spetnia kryteria oceny dostatecznej
losuje liczby catkowite z danego zakresu
wykorzystuje petle while do znajdowania sumy cyfr liczby

spetnia kryteria oceny dobrej

analizuje schemat blokowy algorytmu obliczania sumy cyfr dowolnej liczby
samodzielnie implementuje gr¢ Odgadnij liczbe w Pythonie, korzystajac ze wskazowek
w podreczniku
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spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie rozwiazuje dodatkowe zadania programistyczne zwiazane z algorytmami
wymienionymi w punkcie 1.2 podstawy programowe;j

13

Jak to z Gaussem
bylo

Sumowanie w arkuszu kalkulacyjnym.
Porzadkowanie danych w tabelach.
Analizowanie danych zapisanych

w arkuszu i obliczen w poszukiwaniu
prawidtowosci.

korzysta z arkusza kalkulacyjnego w podstawowym zakresie, w tym wprowadza dane
réznych typéw, wprowadza i kopiuje proste formuty obliczeniowe

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej

wykonuje w arkuszu proste obliczenia

wykorzystuje arkusz do szybkiego rozwiazywania zadan zwigzanych z sumowaniem,
w tym korzysta z funkcji Autosumowania

spetnia kryteria oceny dostatecznej
rozwiazuje w arkuszu proste zadania matematyczne

spetnia kryteria oceny dobrej
planuje wykonywanie obliczen w arkuszu
analizuje dane zawarte w arkuszu w poszukiwaniu prawidlowosci

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie formutuje wnioski

14

Liczby, potegi,
ciagi

Wprowadzanie serii danych, formut

i funkcji do arkusza kalkulacyjnego.
Porownywanie ciagow liczbowych.
Wiaczanie ochrony arkusza.

rozumie, czym jest formula i format liczbowy, i uzywa ich w zadaniu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wprowadza do arkusza serie danych, formuty i funkcje
odroznia i stosuje rozne formaty liczbowe

spetia kryteria oceny dostateczne;j
planuje wykonywanie obliczen w arkuszu
poréwnuje ciagi liczbowe i odnajduje wystepujace w nich prawidtowosci

spetnia kryteria oceny dobrej

analizuje dane zawarte w arkuszu

tworzy prosty kalkulator matematyczny

uniemozliwia zmian¢ danych w arkuszu (wlacza ochrong arkusza)

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie formutuje wnioski

15

Z tabeli — wykres

Rysowanie wykreséw funkcji

za pomoca kreatora wykresow arkusza
kalkulacyjnego. Wstawianie

i formatowanie wykresu punktowego.

wyjasnia, czym jest wykres

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przygotowuje dane do wykonania wykresu funkcji liniowej

spetia kryteria oceny dostateczne;j
tworzy wykresy funkcji liniowych za pomoca kreatora wykreséw

spetnia kryteria oceny dobre;j
opisuje i formatuje elementy wykresu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
planuje i wykonuje wlasne zestawienia danych z wykresami
samodzielnie formutuje wnioski
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wyjasnia, czym jest funkcja, 1 z pomoca nauczyciela korzysta z kreatora funkcji

16 Przestawianie Przegladanie i sortowanie duzych > - =
i przedstawianie |zestawow danych w arkuszu spetnia kryteria oceny dopuszczajacej _
danych kalkulacyjnym. Tworzenie tabeli przeglada, sortuje i filtruje w arkuszu duze zestawy danych
przestawnej. Wykonywanie prostych spetnia kryteria oceny dostatecznej )
obliczen statystycznych samodzielnie korzysta z funkcji statystycznej LICZ.JEZELI
i prezentowanie ich w arkuszu. spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy tabelg przestawna
planuje i wykonuje wlasne zestawienia z tabelami przestawnymi
samodzielnie formutuje wnioski
17 Duzo danych Przegladanie i analizowanie duzych korzysta z arkusza kalkulacyjnego w zakresie wskazanym w lekcjach 3.1-3.4
zestawdw danych w arkuszu spetnia kryteria oceny df)puszczaJ: acej .
kalkulacyjnym. Zastosowanie wybranych przeglada w arkuszu duze tabele 1 wyszukuje dane
funkcji statystycznych. Przetwarzanie korzysta z funkcji statystycznych SREDNIA, MIN, MAX i MEDIANA
roZproszone. spetnia kryteria oceny dostatecznej
omawia specyfike przetwarzania rozproszonego i opisuje wybrane projekty
spetnia kryteria oceny dobrej
uczestniczy w projekcie przetwarzania rozproszonego
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie formutuje wnioski
18 Moi znajomi Kartotekowa baza danych w arkuszu wyiaé.nia, czym jest kartotekowa PaZ? danych
kalkulacyjnym. Filtrowanie i sortowanie spefnia kryteria oceny dopuszczajace; .
danych w bazie. Zastosowanie wpisuje dane do arkusza udostepnionego do edycji w chmurze
formularza do wprowadzania danych spetnia kryteria oceny dostatecznej
do bazy. sortuje i filtruje dane
sprawnie wyszukuje dane o wybranych kryteriach
spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy formularz w celu dopisywania lub poprawiania rekordow
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
rozbudowuje bazg danych
oblicza wystapienia pewnych danych za pomoca wbudowanych funkcji
19 Od krolikéw Liczby Fibonacciego. Tworzenie ciagu opisuje sposob tworzenia ciagu Fibonaceiego

do zlotej proporcji

Fibonacciego we wspolnym skoroszycie
arkusza kalkulacyjnego Google. Ilorazy
kolejnych wyrazow i ztota proporcja.

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta wspdlnie z innymi z arkusza kalkulacyjnego Google

spetnia kryteria oceny dostatecznej
udostepnia arkusz i redaguje go wspolnie z innymi

spetnia kryteria oceny dobrej
oblicza w arkuszu kolejne wyrazy ciagu Fibonacciego i ich ilorazy
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spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
opisuje i wyjasnia zwiazek migdzy ciagiem Fibonacciego a ztota proporcja
samodzielnie wyszukuje informacje na temat ciagu Fibonacciego i zlotej proporcji

20

Kosci zostaly
rzucone

Wykorzystanie funkcji losowych

w arkuszu kalkulacyjnym.
Przeprowadzanie symulacji

procesu o losowym przebiegu.

wyjasnia, czym jest do§wiadczenie losowe, i uzywa prostej funkcji losujacej

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta z funkcji losowych w arkuszu
trafnie ocenia wynik prostego doswiadczenia losowego

spetnia kryteria oceny dostatecznej
przeprowadza zadang symulacjg¢ prostego doswiadczenia z uzyciem funkcji losujacej
wykonuje wykres wynikow doswiadczenia

spetia kryteria oceny dobrej
samodzielnie planuje i przeprowadza symulacjg procesu o losowym przebiegu

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie planuje obliczenia i formutuje wnioski
proponuje doswiadczenie losowe i zawczasu ocenia jego przebieg

21

Fraktale
w Scratchu
i w Pythonie

Fraktale. Rysowanie drzewa binarnego
regularnego i losowego w Scratchu
i w Pythonie.

opisuje pojecie fraktala i podaje przyktady fraktali

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
opisuje budowe regularnego drzewa binarnego

spetnia kryteria oceny dostatecznej
analizuje rekurencyjny algorytm rysowania drzewa binarnego zapisany w Scratchu

spetnia kryteria oceny dobre;j
tworzy program rysujacy drzewo binarne w Pythonie

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dokonuje zmian w algorytmie przez wprowadzenie losowosci
realizuje zmodyfikowany algorytm w Pythonie

22

Fraktale
w smartfonie

Rysowanie ptatka Kocha w srodowisku
App Lab. Rysowanie trojkata
Sierpinskiego w srodowisku App Lab.

opisuje budowe jednego z fraktali: trojkata Sierpinskiego Iub ptatka Kocha

opisuje budowe trojkata Sierpinskiego i ptatka Kocha

spetnia kryteria oceny dostatecznej
analizuje algorytmy rekurencyjne tworzenia fraktali w Scratchu

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy aplikacje rysujaca jeden z fraktali w sSrodowisku App Lab

spetia kryteria oceny bardzo dobrej
tworzy w srodowisku App Lab aplikacje wedlug wlasnego pomystu

23

Laboratorium
pomiaréw

Programowanie ptytki micro:bit

za pomocg blokow w $rodowisku
MakeCode. Aplikacja mobilna
Phyphox i mozliwosci wykonywania
pomiardw za pomocg telefonu.

opisuje budowe plytki micro:bit

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
programuje ptytke micro:bit w Srodowisku MakeCode
opisuje aplikacje Phyphox

spetnia kryteria oceny dostatecznej
wykonuje pomiary za pomoca ptytki micro:bit
instaluje na urzadzeniu mobilnym aplikacj¢ Phyphox
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wykorzystuje aplikacje Phyphox do wykonywania pomiarow

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
planuje i wykonuje pomiary wedlug wlasnych pomystow

wskazuje serwisy i aplikacje zawierajace mapy

24 Podréze Korzystanie z map internetowych . Y —~<
z komputerem w komputerze i smartfonie. spefnia kryteria oceny dopuszczajacej
Wykorzystanie serwiséow mapowych w podstawowym zakresie korzysta z réznorodnych serwisoOw zawierajacych mapy
do planowania wiasnej aktywnosci. korzysta z serwisoOw zawierajacych mapy i przy ich pomocy planuje podréz
wyjasnia, czym sa GIS i GPS
spetnia kryteria oceny dobrej
aktywnie korzysta z serwisow mapowych, wykorzystujac je do planowania wlasnych
aktywnosci i przesytania informacji
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie planuje podroz, poréwnuje 1 weryfikuje dane z réznych serwisow
25 Rozwijaj Serwisy wspomagajace samodzielna w podstawowym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji i serwisow
zainteresowania | naukg i rozwijanie zainteresowan — w pelnym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji i serwisow
w sieci platforma Zoonivejrse.org, Scistarter, spelnia kryteria oceny dostatecznej
portale TED.com i Ed.TED.com. korzysta z samodzielnie znalezionych aplikacji i serwiso6w wspomagajacych nauke
i rozwijajacych zainteresowania
spetnia kryteria oceny dobrej
buduje wlasna bazg wiedzy
spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
prezentuje w klasie wyszukane aplikacje i serwisy wspomagajace nauke i rozwijajace
zainteresowania i poddaje je krytycznej ocenie pod katem uzytkowosci oraz przydatnosci
26 Ucz sie E-learning. Kursy MOOC. przeglada kursy udostepnione w Akademii Khana
informatyki Wykorzystanie Akademii Khana spg}n{a kryteria oceny dgpuszczaj acey
w sieci do samodzielnej nauki. Zasoby opisuje, na czym polegaja kursy M_OOC
Akademii Khana w dziedzinie spetnia kryteria oceny dostatecznej
informatyki. korzysta z portalu e-learningowego Akademii Khana
spetnia kryteria oceny dobrej
analizuje 1 wybiera stosownie do zainteresowan kursy w Akademii Khana
spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
podejmuje samodzielna nauk¢ w Akademii Khana lub uczestniczy w kursie MOOC
27 Tak daleko, Zakladanie konta na stronie programu z pomoca nauczyciela tworzy konto na stronie programu Mikogo
tak blisko Mikogo. Rozpoczynanie sesji samodzielnie tworzy konto na stronie programu Mikogo

i zapraszanie do wspotpracy innych
uzytkownikdéw programu.

dotacza do istniejacej sesji z wykorzystaniem programu Mikogo

spetnia kryteria oceny dostatecznej
inicjuje sesj¢ i zaprasza do wspotpracy innych uzytkownikéw programu Mikogo
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5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* udostepnia pulpit innym uczestnikom sesji w programie Mikogo
 aktywnie uczestniczy we wspolnej pracy nad projektem w programie Mikogo

6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* koordynuje praca zespotu nad wspdlnym projektem w programie Mikogo
28 Ze smartfonem | Planowanie i dokumentowanie 2 * z pomocg nauczyciela instaluje aplikacjg Traseo
na piechote wycieczki z wykorzystaniem 3 * samodzielnie instaluje aplikacj¢ Traseo

* omawia podstawowe punkty regulaminu korzystania z ustugi Traseo

* 7z pomoca nauczyciela tworzy konto w aplikacji Traseo

4 * samodzielnie instaluje aplikacj¢ Traseo i tworzy swoje konto

* z pomoca nauczyciela rejestruje i publikuje przebyta trase

* podczas rejestracji trasy zaznacza cickawe miejsca na mapie i dodaje zdjecia

urzadzenia mobilnego. Publikowanie
trasy wycieczki w internecie.

5 * spetnia kryteria oceny dobrej
» samodzielnie rejestruje i publikuje przebyta trasg
6 * spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j
* opisuje zarejestrowang i opublikowana trase, stosujac trafne i wyczerpujace komentarze
29 Rozszerzona Technologia rozszerzonej rzeczywistosci 2 * wyjasnia znaczenie pojgcia rozszerzona rzeczywisto$¢ i skrotowca AR
rzeczywistosé * wyszukuje i opisuje omawiane na lekcji aplikacje

i jej zastosowanie. Wybrane aplikacje
wykorzystujace technologi¢ rozszerzonej
rzeczywistos$ci.

3 * korzysta z technologii AR
* odrdznia rozszerzong rzeczywisto$¢ od rzeczywistosci wirtualnej
* instaluje omawiane na lekcji aplikacje

4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
* podaje przyktady wykorzystania technologii AR
* wykorzystuje aplikacje, np. wykonuje zdjecia w aplikacji Spacecraft 3D

5 * spetnia kryteria oceny dobrej
* podaje przyktady sytuacji, w ktorych zastosowanie technologii AR bytoby przydatne
» wyszukuje i obstuguje inne aplikacje wykorzystujace technologi¢ AR

6 * speia kryteria oceny bardzo dobrej
* samodzielnie wyszukuje aplikacje wykorzystujace technologi¢ AR, instaluje je i omawia
ich mozliwosci

Dostosowanie wymagan edukacyjnych do mozliwosci uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi.

Dla uczniow ze specjalnymi potrzebami edukacyjnymi dostosowuje si¢ tresci, metody i organizacj¢ nauczania. Wymagania edukacyjne dostosowuje si¢ do indywidualnych potrzeb
rozwojowych i edukacyjnych oraz mozliwosci psychofizycznych ucznia. Sposoby dostosowania stanowia zatacznik do karty pomocy psychologiczno-pedagogicznej kazdego ucznia.
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